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Carte rard de educatie muzicala



Cu Oliv pe portativ —
o declaratie de iubire adresata
muzicii, jocului si copilariei

In 2022, Ana-Maria Rusu publica Aritmetica sunetelor, un volum care
avea sa devina rapid un reper al pedagogiei muzicale contemporane.
Conceputa ca un manual inspirational, cartea atesta pasiunea profunda
a autoarei pentru muzica si educatie, dar mai ales capacitatea ei de a
reinventa limbajul prin care ajungem la sufletul copilului. Aritmetica
sunetelor a setat un nou standard al pedagogiei secolului al XXI-lea si
nu este delocintamplator faptul ca autoarea a aparutin prestigiosul TOP
50 al Celor mai buni profesori din lume, alcatuit de Global Teacher Prize.

Daca Aritmetica sunetelor am perceput-o ca pe instrument de lucru
dedicat in special relatiei profesor-elev, noul proiect al Anei-Maria Rusu,
Cu Oliv pe portativ, se dovedeste a fi o explorare mai personala si ludica,
potrivita si pentru lectura individuala. Este o carte care vorbeste, canta si
danseaza — o aventura educativa, al carei motor principal este curiozitatea.

Protagonistul, Oliv, un paienjenel meloman si adorabil, este ghidul in
aceasta calatorie muzicala. El nu doar povesteste, ci se si confeseaza, Tsi
deschide lumea interioara si ne invita in povestea lui de iubire pentru
muzica. Familia lui a locuit intr-o chitara veche — de acolo, poate, izvoraste
fascinatia lui pentru sunet. Viata lui se Tnvarte in jurul muzicii: uneori
foloseste discul de vinil ca pe o banda de alergat, alteori se strecoara
printre corzile instrumentelor sau pe membrana unei boxe, traind muzica
din interior, in forme sinestezice.

Oliv este un personaj plin de curaj si mereu pus pe descoperiri. li
provoaca pe copii sa exploreze nu doar muzica lumii, ci si propria lor
muzicalitate — acel ritm interior care le da viata. In universul s3u, muzica
se impleteste firesc cu matematica, fizica, chimia, istoria, geografia, ba
chiar si cu sportul, fara bariere sau prejudecati. Totul este legat prin sunet
si vibratie.



Cu ajutorul micului paianjen, copiii descopera ca muzica este peste
tot — in vant, in puls, Tn emotie. Atunci cand vorbeste despre un lucru
serios precum resuscitarea cardiopulmonara, cartea ne aminteste ca ritmul
corect poate salva o viata. Este o lectie subtila despre legatura dintre
stiinta si arta, dintre cunoastere si empatie.

Cu Oliv pe portativ este un manual de explorare muzicala care vorbeste
pe limba copiilor de azi. Abordeaza teme familiare generatiei digitale — de
la inteligenta artificiala si platforme de streaming péna la aplicatii de creatie
muzicala sau moduri prin care poti transforma pasiunea pentru muzica
intr-o cariera. Oliv are chiar si un cont de Instagram, unde impartaseste
cu prietenii sai cele mai neasteptate experimente muzicale.

Dar, dincolo de ludic si de inovatie, aceasta carte este o declaratie de
iubire. O oda inchinata muzicii, copilariei si jocului — cele trei forte care o
definesc pe Ana-Maria Rusu ca om si ca pedagog. Cu aceeasi generozitate
care i-a consacrat stilul, ea impartaseste din nou scurtaturile catre sufletul
unui copil, oferindu-le profesorilor si parintilor instrumente prin care sa
reaprinda bucuria de a invata.

Parcursul de lectura este insotit de QR-code-uri care duc catre exemple
sonore, care sa sedimenteze fiecare capitol in memoria micutilor. Intr-unul
dintre ele am regasit-o pe Anain actiune —desenand in sincron cu muzica
lui Vivaldi. Este un moment care condenseaza mesajul intregii carti: muzica
poate genera forme, culori, povesti si lumi intregi.

Prin Oliv, prin umorul fin si prin imensa sa tandrete pedagogica, Ana-
Maria Rusu ne aminteste ca muzica este liantul care ne aduce pe unii
alaturi de ceilalti si de propria noastra creativitate. Cu Oliv pe portativ nu
este doar despre muzica. Este despre viata, curiozitate si mirare. Despre
cum poti Tnvata zambind si cum poti iubi Tnvatand.

Oana Dragulinescu - muzicolog, specialist
in comunicare culturala si sociala
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Primele forme de muzica
si primele instrumente

Oamenii au cantat inca din preisto-
rie, cu multinainte de aparitia scrisului
sau a civilizatiilor organizate. Muzica
este una dintre cele mai vechi forme
de expresie umana, iar primele urme de
activitati muzicale dateaza din perioada
Paleoliticului (Epoca de Piatra). Nu stim
cu exactitate cand a inceput muzica, dar
iata cateva descoperiri importante.

Primul instrument folosit de oameni a
fost chiar vocea lor. Cu ea, omul primi-
tiv imita sunete din natura sau comunica
emotii. Mai tarziu, sunetele elaborate in
cantece marcau evenimente importante,
ritualuri sau transmiteau ganduri ori trairi
colective.

Cel mai vechi instrument muzical
descoperit (intr-o pestera din Ger-
mania) este un fluier facut din os de

pasare si are o vechime de peste

40 000 de ani. Este dovada clara
ca oamenii de atunci creau deja in-
strumente capabile sa scoata su-

nete melodioase.

Toba este si ea un instrument a
carui origine se pierde in negura veacu-
rilor, fiind folosit de civilizatii din intreaga
lume. Confectionate, in general, din piele
si lemn, tobele nu s-au putut pastra pana
in zilele noastre, insa desene stravechi
stau marturie ca erau instrumente folosi-
te frecvent.

Prietenul nostru Oliv isi aminteste de
prima ui tobd, primita cadou de [a bunica
[ui. Ca sd scape de gdldgia pe care o fdcea

cu eaq, parintii i-au cumpdrat o bicicleta.

Oliv a batut cu betele in rotile bicicletei,

a vazut ca nu scot acelasi sunet si le-a
spus parintilor ca vrea un gong.



Lira si harpa. Unele dintre cele mai
vechi harpe si lire, avand peste 5 000 de
ani, provin din Mesopotamia (din zona in
care astazi se afla Irakul). Aceste instru-
mente cu coarde erau folosite pentru une-
le dintre cele mai vechi forme de muzica
organizata si in ceremonii religioase.

Muzica in civilizatiile antice

Egiptul Antic. Egiptenii cantau la fluiere,
harpe si laute si foloseau instrumente de
percutie cum ar fi tobele si tamburinele.
Muzica avea un rol foarte importantin ritu-
alurile religioase si in viata de zi cu zi.

Scaneaza codul
QR pentru a
asculta muzica
din Grecia Antica.

Grecia Antica. Grecii din vechime au
dezvoltat mai multe teorii despre muzi-
ca, arta careia ii atribuiau un rol educativ
si spiritual. Lira si aulos (un instrument de
suflat cu doua tuburi) erau, alaturi de tobe,

foarte populare.

China Antica. Cu mii de
aniin urma, oamenii de pe
aceste meleaguri au creat
0 gama variata de instru-
mente, printre care clo-
potei de bronz si fluiere.
Muzica lor era strans le-
gata de filozofie si reflecta
ordinea cosmica.

Nu uita!l

Pldcerea cu care, azi, tu si Oliv
ascultati muzica preferatd o
datorati tuturor celor care
au inventat instrumentele,
genurile, notatia muzicala
si dispozitivele de redare
a sunetelor!



De ce cantau oamenii in trecut? Muzica
era un mod de a exprima emotii ca bu-
curia sau tristetea si sentimente precum
dragostea. Prin ea, omul se conecta la
ritmurile naturii si comunica cu zeitatile.
Marca schimbarea anotimpurilor si sarba-
torea recoltele imbelsugate. Cantecele si
ritmurile Ti ajutau pe oameni sa se inte-
leaga intre ei si le ofereau sentimentul
ca fac parte dintr-o comunitate. Pe calea
muzicii erau transmise povesti, lectii, erau
rememorate evenimente mai mult sau mai
putin Indepartate in timp.

Cand asculti muzica este ca atunci cand
auzi o poveste spusa de cineva. Nu vezi
cuvintele ori lucrurile la care se refera, dar
le auzi si Tti poti imagina ce se intampla.
Cand asculti o melodie la radio sau pe
telefon, pur si simplu iti bucuri urechile
cu sunetele si ritmurile ei. Muzica auzita
este ceea ce ajunge la urechile tale si o
poti simti imediat.

Cu multtimp Tn urma, oamenii nu aveau
telefoane, calculatoare, CD-uri, nici macar
radio. Singurul mod n care puteau sa se
bucure de muzica era sa o auda cantata de
cineva - cum s-ar spune, ,in direct” (,live”).
Evident, de cineva care stia sa cante.

Poate ca bunica ta sau sora mai mare
ti-au cantat un cantec vechi, ori poate un
prieten ti-a aratat cum sa canti tu insuti

ceva. |deea este ca, deindata ce se termi-
na, cantecul pare sa inceteze sa mai fie.
Tncepe ,sa existe” din nou doar cand e
cantat din nou.

In vremurile de odinioara, daci un can-
tec era frumos, era invatat pe de rost si
apoi cantat in fata altora - astfel au fost
transmise cantecele din generatie in ge-
neratie.

Spre deosebire de muzica auzita, cea
scrisa este ca o carte de povesti. Cand ci-
testi, literele si cuvintele pe care le alcatu-
iesc acestea descriu ce se Intampl3, iar tu
descifrezi povestea in timp ce le parcurgi.
Notele muzicale sunt niste litere speciale
care 1i arata muzicianului cum sa cante
melodia. Cand vede o partitura (foaia pe
care e scrisa bucata muzicala), pianistul
stie cum sa apese pe clape pentru a canta
acea melodie.



Oliv recunoaste cd e cam uituc
si isi noteazd lucruri pe care sa
si le reaminteascd mai tarziu. La
fel e si cu notatia muzicald: chiar
daca uiti cum suna o melodie
pe care ti-ai notat-o, arunci o
privire pe notele asternute pe
hartie si, atunci cand te apuci
s-o canti, va suna la fel ca
atunci cand ai conceput-o.

Mereu am idei 18, cpNial Y

sclipitoare si (cu scLipici)
mereu le uit. Lo
Sd le notdm 3
pentru generatiile | 4. - 7
viitoare! P

La un moment dat, oamenii au inventat
un mod de a nota muzica, asemanator cu
acela cand scrii o poveste sau un simplu
mesaj. Acest lucru se numeste notatie
muzicala. Datorita acesteia, melodiile nu
mai erau uitate si puteau fi cantate din
nou, chiar si dupa multi ani - si Tn exact
aceeasi forma.

Daca un compozitor scrie o piesa muzi-
cala, altcineva, chiar si dintr-o alta tara, fie
si peste o suta de ani, va putea sa desci-
freze notele scrise si sa cante acea piesa.
Imagineaza-ti ca pastrezi muzica intr-o
cutie magica pe care o poti deschide ori-
cand.

Scrierea muzicii este foarte importan-
ta, pentru ca astfel putem asculta si astazi
melodii vechi de sute de ani care, altmin-
teri, ar fi fost uitate. Muzica scrisa ajuta la
pastrarea cantecelor frumoase, in forma
lor originala, pentru totdeauna.



Géndeste-te la melodiile tale prefe-

rate. Daca cineva le scrie pe hartie, ele

nu vor fi niciodata uitate si alti copii,
chiar si dupa multi ani, vor putea sa le
cante si sa se bucure de ele.

Canta o melodie pe care o stii bine
(de exemplu ,Multi ani traiasca”) si apoi
ncearca sa o ,scrii” sau sa o ,desenezi”
intr-un fel personal. Imagineaza-ti ca pri-
etenii sau colegii tai ar putea sa cante me-
lodia doar uitandu-se la desenul tau.

Pot si eu!

Alege un cantec preferat. Poate fi ,,Multi ani trdiascd”, un cantecel de la scoald sau chiar o
melodie pe care o fredonezi des. Cantd-| o datd pentru tine si apoi fredoneazd-| pe ,.la-la-la”,
ca si cum ai vrea sd il tii bine minte.

Acum vine partea cea mai interesantd. incearcd sd-[ ,.scrii” pe o fodie de hirtie, dar nu cu note
muzicale adevdrate, ci cu semne inventate de tine. Poti desena buline mari pentru sunetele mai
lungi si buline mici pentru cele scurte. Poti trasa sdgeti care urca atunci cand melodia merge
mai sus si sdgeti care coboard cand vocea scade. Poate iti vine sd folosesti si culori diferite - una
pentru refren, alta pentru strofe. Va fi partitura ta secretd!

Dupad ce ai terminat desenul, roagd un coleg sau pe cineva din familie sa cante

melodia doar uitandu-se la ,,harta” ta muzicald. Vezi dacd reuseste sd ghiceascd

despre ce cantec este vorba. Dacd nu, nu-i nimic: sd creezi un cod este un
exercitiu de logica si imaginatie interesant.

La final, gandeste-te un pic: dacd cineva ar gdsi desenul tdu peste o sutd de
ani, ar putea sd-si imagineze melodia pe care o canti astdzi? Sireflecteazd
asupra magiei muzicii scrise, a faptului cd, datoritd notatiilor muzicale, un
cantec ar putea sd nu fie uitat niciodatd, chiar dacd trec generatii intregi.

10



Exista mai multe tipuri de notatii muzicale folosite in lume. lata-le pe cele mai comune.

Notatia clasica. Aparuta in spatiul eu-
ropean, este cea mai raspandita si e
folosita pentru muzica clasica si cea
moderna. Include notarea pentru instru-
mente precum pianul, vioara, chitara etc.,

dar si partiturile orchestrale.
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Notarea cu ajutorul cifrelor. Folo-

sita Tn special Tn muzica baroca si

jazz, notarea cu cifre este un sistem
care indica acordurile si progresiile ar-
monice printr-un set de cifre plasate
deasupra sau dedesubtul notelor.
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‘ast. but now I'm found, was blind, but_r~

Notarea cu ajutorul tabulatu-

rii. Folosita in principal pen-

tru instrumentele cu corzi,
precum chitara si basul, tabulatu-
ra indica modul in care trebuie
executate notele pe instrument,
oferind informatii despre pozitia
degetelor pe tastatura sau grif.

Lhe notation & writben an octave higher than natural pitch, for uoe with guikar.
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T sistemului Braille.

=a=l = === Acest sistem este

T

iy folosit de persoanele ne-

= e v v e .
RS == vazatoare pentru a citi sl a

scrie muzica.

)



72

(b Dobb -
o Dob - o0
C Do do do ﬁ’ (N J
I Dot d oe
(% Dox -
Dbb Rebb -
Db Reb ra X
D Re re re \ (N )
Dft Reff ri oe
Dx Resx -
Ebb Mibb -
Eb Mib me o0
E Mi mi mi _— Q-
Ef Mif - [ X )
Ex Mise -
Fbb Fabb -
b Fab -
F Fa fa fa
H Faf fi
Fxe Fax -
Gbb Sobb -
G Solb se
G Sol sol sol
Gff Solft si
Gze Sole -
bb Labb -
Ab Lab le
A La la la
At Latt li
Az Lase -
Bbb Sibb -
Bb Sib te
B Si Si ti
B Siff -
B Size -

Oliv are un fel special de a nota,
gjutandu-se de firele cu care isi tese
panzele. De multe ori, rezultatul e atat de
incélcit, incat nici el nu mai stie ce a vrut

sd spuna.




Povestea sunetului prins in materie

in secolul al Xlll-lea, in Flandra (in nordul
Europei), au aparut primele mecanisme cu
ciocanele care loveau clopotele la ore fixe.
Erau precursoarele ceasurilor muzicale,
aparute un secol mai tarziu, in manastiri
sau n orase, in locuri publice, sa poata fi
auzite de toata lumea. Ele redau imnuri
si psalmi, iar mai apoi si muzica laica. Un
exemplu celebru este ceasul construit de
Nicholas Vallin in 1598, aflat azi la British
Museum din Londra. Ceasurile muzicale
erau si simboluri politice si religioase: une-
le au fost distruse in timpul Reformei (se-
colul al XVI-lea), iar melodiile lor ajungeau
sa exprime loialitati sau opozitii.

In trecut, muzica nu circula usor, fiind
accesibila doar ascultata pe loc, la concer-
te sau la diferite adunari, hore, petreceri
sau slujbe funerare, iar partiturile existau
doar ca manuscrise. Raspandirea ei a de-
venit posibila odata cu aparitia
tiparului si a dispozitivelor care
puteau reda sunete, precum cu-
tiile si ceasurile muzicale.
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un mecanism bazat pe cilindri cu stifturi

care loveste lame metalice sau clopotei.

Se spune ca Favre le prezenta clientilor

x } aceste cutii in incaperi intunecate,

Scaneaza codul QR sa le dea impresia ca e ceva

s4 asculti un fragment supranatural cand incep sa
din Anotimpurile R . "
cante ,singure”.

lui Vivaldi redat de
o cutie muzicala. o
Mai tarziu, astfel de

cutii nu doar ca redau
piese muzicale, dar
aveau si mici figurine
care incepeau sa se
miste. Una dintre cele
mai frumoase inventii
(de pe la 1820) a fost

o colivie cu pasari
mecanice. Cand le
vedeau, multi cre-

In 1796, un ceasornicar si
bijutier din Geneva pe nume
Antoine Favre-Salomon a in-
ventat un sistem care avea sa
revolutioneze felul in care se
asculta muzica. Pana atunci,
mecanismele muzicale erau
mari si complicate. El a reu-
sit sa faca un mecanism atét
de mic, incat sa incapa intr-o deau ca sunt pasari
tabachera de buzunar. Ast- adevarate, vii, care se
fel s-a nascut cutia muzical3, misca si canta.

Flasneta, aparuta cam totn acea
vreme, era un instrument care func-
tiona pe acelasi principiu ca orga,
actionat cu o manivela si folosit la
balciuri. Muzica era inscriptionata T Dt
pe cilindri de lemn cu pini si capse, Scaneazs codul OR
fiecare continand mai multe melodii. pentru o mostra de
Mozart si Beethoven au scris piese muzicd de flagnetd
muzicale pentru astfel de dispozitive
(orgi mecanice, ceasuri muzicale).




in 1857, Edouard-Léon Scott de Mar-
tinville a inventat fonautograful, primul
dispozitiv capabil sa inregistreze undele
sonore pe hartie innegrita cu funingine,
dar care nu putea sa si redea sunetul.

In 2008, cercetatori americani au reusit
sa redea digital o inregistrare facuta pe
9 aprilie 1860 a cantecului ,Au clair de
la lune” facuta cu fonautograful lui Scott.
Aceasta este considerata cea mai veche
inregistrare cunoscuta a vocii umane.

Scaneaza codul
QR pentru a auzi
aceasta inregistrare,

Un strdmos al [ui Oliv a fost artist de
balci si de circ. Lucra in parteneriat cu
un flasnetar: acesta canta la flasneta,

iar Stromboli Olivetti (caci asa il chema)
dansa executand salturi senzationale,
care fi [dsau pe spectatori cu gurile
cdscate. La un moment dat, [e-au
fost furati toti banii. Stromboli a aflat
cineva era fdptasul si, in timp ce acesta
dormeaq, [-a legat fedeles cu firele [ui de
panzd si [-a dat pe mana politiei.

Acum, imagineaza-ti ca traiesti pe la
1870, pe vremea cand nu existau inter-
net, telefoane, nici macar radio. Daca voiai
sa-ti impartasesti gusturile muzicale, nu
puteai decét sa le fredonezi cunoscutilor
melodiile preferate, alta solutie nu aveai.
Dar, intr-o zi, un om curios, pe numele sau
Thomas Edison, a avut o idee nemaipo-
menita: ,Cum ar fi daca as putea prinde
sunetul, sa ramana pe ceva si sa-l ascult
din nou, oricand vreau?”
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Asa a aparut fonograful, strabunicul
pick-upului si al boxei tale de azi. Sunetul
era ,zgariat” pe un cilindru, iar
un ac micil citea siil transfor-
ma din nou in vibratii.

Apoi, oamenii au ince-
put sa asculte muzica de
pe discuri speciale. Aces-
tea aveau linii in forma de spi-
rala pe ele. Acolo, in acele linii, erau
ascunse sunetele. Gandeste-te la un disc
ca la o pista pentru o masinuta de ju-
carie. Daca merge pe o linie ondulata,
masinuta urmeaza traseul respectiv. Asa
faceau si acele dispozitive cu spirala -
acea linie (spirala) avea mici adancituri
si ridicaturi care i spuneau aparatului
cum sa produca sunetele.

Aparatul folosit pentru a reda muzica
numit pick-up avea un ac cu varf de dia-
mant care se aplica pe acea spirala. Acul
atingea acele mici denivelari si vibra, iar
vibratiile se transformau in sunet. Asa se
auzea muzical
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Cilindrii de ceara au fost primele dispo-
zitive de inregistrare si redare a sunetului.
Ei pot reda o gama limitata de sunete si
nu mai sunt folositi iIn mod obisnuitin ziua
de azi. Tehnologia lor a fost inlocuita trep-
tat de medii mai eficiente si de o calitate
superioara.

Deci, discul cu spirald era o hartd secreta, iar pick-upul
era cel care descifra harta si reda muzical

,Cititorul” meu de discuri se numeste gramofon. Il am

de la bunicul. Tot de la el am si discul cu Maria Tdnase!
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Ce este genul? Dar stilul?

Muzica este o lume imensa, plina de for-
me si culori. In aceastd lume exista genuri
si stiluri, cuvinte care par complicate, dar
de fapt sunt usor de inteles.

Un gen muzical este ca o familie foar-
te numeroasa. De exemplu, exista familia
,muzicii populare”, familia ,muzicii clasi-
ce”, familia ,rock”, ,pop” sau ,jazz". Fiecare
gen are reguli si instrumente mai des fo-
losite, dar toate fac parte din marea lume
a muzicil.

Un stil muzical este felul in care cantiin
interiorul acelui gen. De exemplu, in muzi-
ca populara romaneasca avem doina, care
este trista si linistita, dar si sdrba sau hora,
care sunt vesele si pline de energie. In mu-
zica clasica exista stilul baroc, cel romantic

si cel modern. In muzica pop, exista can-
tece lente (precum balada adaptata) si
cantece rapide, vesele (dance).

Géandeste-te la prajituri. Genul este ti-
pul de prajitura: tort, chec sau placinta.
Stilul este felul in care faci acea prajitura:
cu ciocolatad, cu vanilie, cu fructe. Genul
este ,categoria mare”, iar stilul este ,aro-
ma speciala”. Genul este familia din care
face parte muzica, iar stilul este felul ei
unic de a se exprima.

i
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Daca ne uitam la filmele de animatie,
putem intelege foarte bine diferenta din-
tre gen si stil. De exemplu, coloana so-
nora din Frozen (2013) si cea din Encanto
(2021) fac parte din acelasi gen: muzica
de film pentru copii. Dar fiecare are stilul
lui. In Frozen, cantecele sunt mai apropi-
ate de muzica clasica si de balade: ,Let
It Go" este lenta, plina de forta si emotie.
In schimb, Encanto are melodii inspirate
din stilurile columbiene, cu ritmuri rapide,
dansante si instrumente care ne duc cu
gandul la sarbatori.

O alta paralela: coloanele sonore din
Regele Leu (1994) si din Moana (2016).
Ambele apartin genului muzicii de film,
dar in vreme ce prima foloseste stiluri
apropiate de muzica africana (cu tobe si
coruri puternice), a doua se inspira din
muzica Polineziei, cu ritmuri si instrumente
exotice.

Chiar si in muzica pop se vede diferen-
ta: o melodie de tip balada, ca ,Someone
Like You” céntata de Adele, este foarte di-
ferita de o piesa dance, precum ,Happy”
de Pharrell Williams. Si totusi, amandoua
apartin aceluiasi gen - pop.

Un gen adesea controversat, dar extrem
de popular in Romania, este maneaua.
Manelele au un ritm care te prinde ime-
diat, ca un fir de panza bine intins. Sunt
vesele, uneori pline de energie si toata
lumea pare ca le stie pe dinafara. Dar eu
am Tnvatat ca nu tot ce e popular e valo-
ros. Daca asculti cu atentie versurile, unele
vorbesc despre bani, valori superficiale,
cearta sau despre cum e mai tare cine
striga mai mult. lar eu cred ca adevarata
muzica e cea care te face sa gandesti fru-
mos si sa fii bun. Asa ca poti dansa daca
vrei, dar nu lasa refrenul sa-ti schimbe felul

de a fi.

Uneori, cand ia masa de pranz, Oliv isi imagineazd cd e in Beauty and
the Beast (1991) si cd toate acele obiecte vorbitoare din animatie fi
servesc felurile de mancare. Asa ii vine mai usor sd-si mdnance legumele!
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conopidd,
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Orga e ca un aisberg

Orga - cutie magica de sunete

Orga este ca o cutie magica de sunete,
la care se poate canta foarte tare sau foar-
te Tncet, atat cu degetele de la maini, cat
si cu talpile. E cel mai complex instrument
muzical. Este, de altfel, singurul care nu
poate fi mutat, fiind construit pe peretii
unei sali, de obicei in biserici si catedrale.
Imagineaza-ti un aisberg: varful lui iese
din apa, dar cea mai mare parte sta as-
cunsa sub valuri. Orga, acest instrument
muzical impresionant, este la fel - ceea
ce veziin exterior este doar o mica parte,
restul mecanismului e ascuns in spate si
chiar sub podea. Intr-o bisericé sau o sala
de concert vezi doar randul de tevi stra-
lucitoare si claviatura pe care canta orga-
nistul, dar in spatele fatadei se afla sute
sau chiar mii de tuburi si unintreg sistem
complicat de mecanisme. De exemplu,
orga unei biserici fortificate din Transilva-
nia (dintr-o localitate unde traieste o ve-
risoara a lui Oliv)
are 1 290 de tu-
buri, dintre care
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la vedere sunt doar o mica parte, restul
fiind ascunse in dulapul orgii. Asa ca, ase-
menea unui aisberg, orgaisi ascunde ade-
varata marime in interior!

Stramosul orgii a fost inventat de Ktesibios din Alexandria, un
grec care a trdit in secolul al llI-lea i.H. Se numea hydraufis si
folosea apd pentru a controla fluxul de aer prin tuburi. Ulterior,
mecanismul a evoluat, iar orga a devenit un instrument tot mai
complex, folosit in biserici si in alte spatii mari, in care putea fi
auzit sunetul sdu inconfundabil si puternic.
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Imagineaza-ti ca ai descoperit o usita
secreta prin care te strecori impreuna cu
Oliv in spatele orgii. Ati ajuns intr-un fel
de labirint de tevi. In jur, se inaltd tuburi
de toate dimensiunile, asezate in randuri
si coloane. Unele sunt subtiri si scurte ca
niste fluiere, altele groase si Tnhalte cat un
copac. Partea exterioara a orgii, de obicei,
frumos decorata, ascunde n interior un
paienjenis de tevi si mecanisme care fac
muzica posibila. Puteti sa va inchipuiti ca
orga e scufundata sub apa, ca un aisberg,
iar voi, niste bravi scafandri exploratori,
fnotati printre tuburi ca printr-o padure
subacvatica, cu pestisori de toate culorile
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vanturandu-se pe langa voi. Sau v-ati trezit
pe un taram fantastic, populat de omuleti
harnici care, inarmati cu casti de protectie
si unelte nemaivazute, verifica fiecare tea-
va, boscorodind cate un soricel mic-micsi
curios care li se strecoara printre picioare.

Scaneaza codul QR
pentru a asculta
o inregistrare cu
9 muzica de orga.
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Astfel de imagini ne ajuta sa intelegem
un lucru céat se poate de real: in interior,
orga este foarte complexa si are multe
componente ascunse.

in adancul orgii, in spatele peretilor si
chiar sub podea, sunt comorile ascunse
ale instrumentului: uriase burdufuri de aer,
ca niste plamani care se umfla si dezumfla
incet, tin aerul sub presiune, gata sa fie
trimis in tuburi. In trecut, aerul pentru orgé
era pompat cu un burduf actionat manual
de un asistent al organistului (numit cal-
cant), dar astazi acest rol este preluat de
un motor electric si de un ventilator puter-
nic. Ne putem imagina vechile burdufuri
ca pe niste foale, apasate ritmic de omuleti
entuziasti, desi cam obositi. Asa-numitul
soarece de vant permitea controlarea flu-
xului de aer. n zilele noastre, rolul acestuia
a fost preluat de un ventilator mare (cam
cat o masina). Fara acest aer care circula
mereu prin ,venele” instrumentului, orga
n-ar scoate niciun sunet - la fel cum noi
avem nevoie sa respiram ca sa vorbim sau
sa cantam. Tot pe acest taram ascuns, ob-
servam si un mecanism de , portite” pen-
tru fiecare teava.

Cand organistul de deasupra apasa o
clapa a claviaturii, aici jos o usita (numita
ventil) se deschide pentru tubul cores-
punzator, permitand aerului sa tasneasca
n acel tub. Aerul trece prin tub si il face sa
vibreze, iar astfel tubul canta nota dorita.
Ne putem imagina cum, in clipa apasarii

clapei, un spiridus al orgii deschide o usa
si striga: ,Suflare de aer, porneste!”, iar co-
loana de aer din teava incepe sa danseze
si sa zamisleasca sunet.

Fiecare tub stie sa cante o singura nota
(doar una!), asa ca orga are nevoie de
multe tuburi ca sa acopere toate notele.
Tuburile lungi produc sunete joase si
groase (ca un urs care mormaie), iar tubu-
rile scurte produc sunete inalte si subtiri
(ca o vrabiuta). Daca apropiem urechea
de un tub (fiind atenti sa nu i speriem pe
spiridusi), putem auzi un suflu usor sau un
bézait Tnainte ca sunetul sa se amplifice -
este aerul care creeaza magia sunetului.




In unele orgi, tuburi speciale ascunse ras-
pandesc sunetele ca un ecou indepartat.
La orgile foarte mari, astfel de tuburi de
ecou pot fi montate sub podea ori in in-
caperi separate, iar cand canta, ai impre-
sia ca esti intr-un film cu fantome. Toate
aceste mecanisme lucreaza Tmpreuna
intr-o armonie perfectd, ca piesele unui
ceas gigantic.

Sistemul de tuburi de aer. Aerul este
suflat prin tuburi (ca prin niste fluiere) cu
ajutorul unui sistem de pompare, care pe
vremuri era actionat manual (cu burdu-
furi), iar mai tarziu, a devenit automatizat.

Claviatura. Organistul apasa pe clape
pentru a deschide si inchide supape care
permit aerului sa treaca prin tuburi si sa
produca sunete. La unele orgi, organistul

foloseste si picioarele. Pedalele pe care
apasa controleaza alte seturi de tuburi,
ceea ce adauga un nivel superior de com-
plexitate.

Orga moderna poate avea sute sau
chiar mii de tuburi si mai multe claviaturi,
ceea ce face ca sunetul sa fie extrem de
variat. Clapele deschid si inchid supape-
le la fel cum tastatura unui computer te
conduce catre paginile de internet dorite.

Cum scoate orga atatea sunete diferite?
Orga este supranumita ,regina instrumen-
telor” (cel putin asali spunea Mozart), pen-
tru ca poate suna ca o intreaga orchestra.
Daca te uiti la panoul de comanda al orgii,
vei vedea mai multe claviaturi suprapuse
pentru maini (numite manuale) si o clavi-
atura speciala jos, pentru picioare (numita




pedalier). Organistul foloseste ambele
maini si picioarele - practic se transforma
intr-un acrobat muzical! Sau intr-un Oliv
mai mare, dar cu mai putine membre.
(Oliv, ca toti paianjenii, isi tese panza fo-
losindu-si toate piciorusele.)

Manualul controleaza un grup diferit
de tuburi, asezate in sectiuni diferite ale
orgii. Ldnga clape, vei vedea niste mane-
te sau butoane numite registre (sau sto-
puri). Cand ,trage un registru”, organistul
actioneaza un set de tuburi cu un anumit
timbru (sunet specific). Unele tuburi pot
suna ca o trompeta, altele ca un flaut sau
ca niste viori. Limbi metalice vibreaza ca la
un saxofon sau clarinet in tuburile numite
tuburi linguale. Cand vrea un sunet mai
puternic, organistul ,scoate toate regis-
trele” - de unde si expresia ,a scoate toate
opritorile” (in engleza, pulling out all the
stops), adica foloseste toata puterea orgii.
Atunci, aerul tasneste prin sute de tuburi
deodata si muzica umple incaperea cu un
vuiet grandios, facand podeaua sa vibre-
ze sub picioarele noastre.

Daca ne intoarcem la analogia cu ais-
bergul, partea de sus - cea vizibila - a orgii
concepe sunetele puternice, stralucitoare
pe care le auzi imediat, iar partea ascunsg,
,sub apa”, pe cele subtile si misterioase,
de ecou, care se aud ca din departare.
Orga poate crea sunete ca niste soapte
sau adieri ori tunete ca de furtuna, totul
depinde de cét aer este trimis prin tuburi
si de combinatia de registre folosita.

Cel mai mare instrument muzical.

Orga este cel mai mare dintre instru-

mente - unele orgi ocupa spatiul unui
intreg perete de catedrala. Pana nu de
mult, orga era si cel mai complex meca-
nism construit de om.

Mii de tevi ascunse. O orga poate

avea de la cateva zeci de tuburi pana

la mii sau chiar zeci de mii. Cea mai
mare orga din lume (in Atlantic City, SUA)
are aproximativ 33 000 de tuburi si 7 cla-
viaturi. Imagineaza-ti cum ar suna daca ar
fi actionate toate deodata: ca o furtuna
muzicala!

Tuburi mici si tuburi uriase. Fiecare

tub canta o nota. Cel mai mic tub din-

tr-o orga poate fi cat un creion, pe
cand cel mai mare tub poate avea peste
10 metri lungime - si sa fie suficient de
Tncapator incat sa incapa in el un om in
toata firea.

Aer cat pentru un uragan. Orga ,res-

pira” aer continuu. Un singur concert

consuma enorm de mult aer. De ace-
ea, orgile mari au ventilatoare electrice
foarte puternice - la unele orgi, ventilato-
rul este de marimea unei masini mici, ca-
pabil sa impinga zeci de mii de litri de aer
pe minut.
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Claviaturi si pedale. Pe langa clavia-

turile pentru maini (care pot fi chiar

sase sau sapte), exista o claviatura
speciala jos pentru picioare. Aceasta con-
troleaza cele mai groase tuburi, care pro-
duc notele joase, de bas. A canta la orga
e ca si cum ai pilota un avion!

Orgi peste tot. Cuvantul ,orga” ne

duce imediat cu gandul la un interior

de biserica. Dar exista orgi siin sali de
concert, in scoli, ba chiar siin locuriin care
nici nu-ti imaginai ca ar putea fi. O orga
celebra se afla intr-un mall din Philadel-
phia si exista o orga in aer liber intr-un
parc din San Diego. In Romania avem pes-
te 1000 de orgi raspandite in biserici si
sedii de institutii. Cea mai mare orga din
tara se afla la Sala Radio din Bucuresti si
arenjurde 7 600 de tuburi si 4 claviaturi.
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Orice oras mare are cel putin o orga,
iar unele orgi din Transilvania sunt vechi
de sute de ani, dar inca functioneaza si
Tncanta auzul vizitatorilor. Cea mai veche
orga functionala de la noi dateaza din anul
1699 - practic, este mai batrana decat bu-
nicii strabunicilor tai!
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Ce trebuie sa stim despre voce

Ce este vocea pentru muzica general, acelasi tip de voce, deoarece
anatomia laringiana este dictata de ADN,

la fel ca alte trasaturi fizice. Din punct de
vedere anatomic, barbatii au corzi vocale
mai mari decat femeile, astfel incat, chiar
Tnainte de adolescenta, baietii au de obi-
cei glasuri mai profunde decat fetele. Inal-
timea, greutatea, activitatea hormonilor,
alergiile, emotiile si factorii de mediu
joaca un rol important in felul in care se
formeaza vocea ta, ceea ce Inseamna /
Sunetul vocii fiecarei fiinfe umane este  ny numai c3 vocea ta este unica, ci si >
in totalitate unic (Intocmai ca amprentele ¢35 de-a lungul vietii, vei avea cateva
digitale), datorita formei si dimensiunilor  variante ale aceleiasi voci.
corzilor vocale si datorita dimensiunii si
formei corpului, in general. Desi fiecare
voce are un timbru unic, Tn muzica, vocile
sunt clasificate in 6 categorii principale, in
functie de inaltimea sunetelor si de cali-
tatile timbrale.

Specialistii in muzica si stiinte cognitive
considera ca vocea este cel mai complex
si mai expresiv instrument din cate exis-
ta: desi multe instrumente sunt deosebit
de complexe din punct de vedere tehnic,
niciunul dintre ele nu imbina fiziologia,
emotia si expresia umana cum o poate
face vocea, acest dar cu care ne nastem.

Probabil ca ai observat ca ta-
tal tau, care e maiinalt decat &
tine, are o voce mai groa-
sa decét a ta - oamenii
mai Tnhalti si cu un tora-
ce mai mare pot avea
vOCi cu o0 rezonanta mai
profunda. Modul in care
se dezvoltd vocea unui co-
pil se datoreaza parintilor lui,
iar oameni din aceeasi familie au, in
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Gandeste-te la o chitara: cand este
ciupita, o coarda subtire vibreaza si pro-
duce un sunet puternic; cand o coarda
mai groasa este ciupita, aceasta rasuna
maiindelungin timp ce vibreaza. Cam asa
se Intdmpla si cu vocea ta. Cand esti copil,
laringele este mic, iar corzile vocale sunt
subtiri. Pe masura ce oasele, cartilajul si
corzile vocale cresc, vocea ta incepe sa
sune ca cea a unui adult.

Emisia vocala are la baza pronuntarea
cantatd a vocalelor a, e, i, o, u. Invatarea
cantatului incepe cu aceste sunete funda-
mentale, iar pronuntarea lor corecta re-
prezinta temelia intregii scoli de formare
a vocii. Vocala ,a" reda timbrul natural al

fiecarei voci, ,i” produce un timbru clar,
iar ,u” untimbru maiintunecat. Tmpreuné,
ele definesc timbrurile naturale ale vocii.
Pentru a fi expresiva, vocea trebuie adap-
tata cuvintelor, astfel incat sunetul si textul
sa formeze un tot unitar si sa sune firesc
atat pentru interpret, cat si pentru ascul-
tator. Exista patru modalitati de emisie -
vocea de cap, de piept, nazala si mixta -,
iar folosirea lor corecta asigura o tehnica
vocala sanatoasa. O emisie bine stapanita
trebuie sa permita proiectia vocii pe dis-
tante mari, trecerea usoara intre sunete, o
varietate de culori si nuante, o dictie clara
si emiterea unor sunete pline, libere si vi-
brante pe intreaga intindere vocala.

Inaltimea (ambitusul): determinata de

factori biologici si de ritmul deschide-

rii si inchiderii laringelui. La femei, vo-
cea este, in general, cu aproximativ o
octava mai sus decét la barbati.

Intensitatea: depinde de amplitudi-

nea vibratiilor corzilor vocale, care

este influentata de presiunea aerului
expirat.

Timbrul: rezulta din combinarea su-

netului brut cu armonicele. Vocile di-

fera intre ele datorita structurii
aparatului fonator si modului in care su-
netele sunt puse in rezonanta.



44 Interpretul. Alma Deutscher (n.
2005) a inceput sa cante la pian la vérsta
de 2 ani si a compus prima sa sonata la
6 ani.

44 Muzicologul. Unii muzicologi stra-
bat zone rurale intregi ca sa inregistreze
cantece traditionale pe cale de disparitie.

44 DJ-ul. Primul DJ din lume a fost Mar-
tin Block, care, in 1935, a inceput sa difu-
zeze la radio un program de inregistrari
conceput astfel incat sa creeze iluzia ca e
muzica live.

4J Prezentatorul de radio. Prima emisie
radio cu muzica a fost transmisa in 1906.

44 Acusticianul. Sala de opera ,La
Scala” din Milano are o acustica senzatio-
nala, desi a fost inaugurata in 1778.

94 Specialistul in mixaj. O piesa pop
moderna poate avea peste 100 de piste
audio diferite, reunite prin mixaj.

47 Tehnicianul de sunet. La concertele
mari se folosesc adesea zeci de kilometri
de cabluri pentru microfoane si boxe.

44 Sound designer-ul. Sunetul sabiei
laser din seria Star Wars a fost creat prin
atingerea dintre un proiector de film si un
cablu electric rupt.

47 Foley artist-ul. Pentru a redain filme
sunetul oaselor rupte, de multe ori folo-
seste... telina.

47 Producatorul muzical. Quincy Jones,
producatorul lui Michael Jackson, a trans-
format albumul Thriller in cel mai vandut
disc din toate timpurile.
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Sunetul nu apartine doar muzicii. De la
inima la pamant, de la adancuri pana la
pasarile cerului, sunetele sunt peste tot.
Nu doar muzicienii, ci si doctorii, inginerii,
oamenii de stiinta si exploratorii le asculta
si le folosesc. Uneori, aparatele surprind
sunete pe care urechea nu le poate auzi.

Stetoscopul

Un doctor pune stetoscopul pe pieptul
unui copil si asculta. Ce aude? Inima care
bate, plamanii care respira, sunetele sau
zgomotele corpului care spun o poveste
despre starea de sanatate a copilului.

Daca nu stiail

Inima bate, in medie,
de peste 100 OO0
de ori pe zi.
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Seismograful

Pamaéantul are si el vocea lui. Cand se
apropie un cutremur, vibratiile din adancuri
calatoresc ca niste unde sonore. Seismo-
graful le asculta si le noteaza ca pe o melo-
die ciudata, care ne spune cat de puternic
e cutremurul. Cele mai sensibile seismo-
grafe pot detecta vibratii produse de pasi
umani la sute de metri distanta.

Pot si eu!

Pune un pahar cu apa pe masd si bate usor
cu piciorul in podea. Vezi cum se formeazd
unde pe suprafata apei. Asa aratd vibratiile
mici pe care seismograful e prinde.

Ultrasunetele

In spitale, medicii folosesc ultrasunete
pentru ,a vedea” in interiorul corpului.
Ele nu se aud cu urechea, dar aparatele
le transforma in imagini. Ecografia arata
cum bate inima unui copil nenascut sau
cum arata organele interne. Un ecograf
modern poate trimite si primi de milioane
de ori pe secunda unde sonore pe care
noi nu le auzim.

Pot si eu!

Pune-ti palma pe gat si fredoneazd o notd
Joasd, apoi una foarte inaltd. Simti vibratiile?
Unele sunt prea sus ca sd le auzi clar, dar
corpul tau le percepe.



Microfoanele parabolice

Un ornitolog se afla in
padure si ridica un micro-
fon Tnalt cat o antena. Cu
el poate auzi ciripitul unei ¥
pasari aflate la sute de
metri distanta. Asa stu-
diaza animalele fara sa le
sperie. Cu microfoane pa-
rabolice au fostinregistrate
cantece de pasari care alt-
fel ar fi ramas necunoscute.

. Sonarul

Sonarul trimite
unde sonore sub
apa si asteapta ecoul
lor. Asa descopera
submarine, bancuri de
pesti sau chiar epave as-
cunse. E ca un fel de ochi care
vede cu ajutorul sunetului.

e
Fe ot

Daca nu stiai

Delfinii si liliecii folosesc un sistem
asemandtor, numit ecolocatie.

Aivazut acum ca exista oameni care au
ca meserie controlarea sunetelor: compo-
zitori, interpreti, dirijori, DJ-i, tehnicieni.
Ei dau forma muzicii si o fac sa ajunga
la tine. Altii, mai putin vizibili, creeaza in-
strumente, predau, repara auzul, capteaza
sunetele naturii. In stiinta si medicina, su-
netul devine unealta: stetoscopul asculta

inima, seismograful aude pamantul, sona-
rul vede in intuneric.

Sunetul e pretutindeni. In respiratia ta
grabita dupa ce ai alergat. In vocea cuiva
drag, in melodia care iti da curaj, in frea-
matul copacilor, in linistea in care te re-
gasesti.
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Culoarea si gustul sunetelor

Ai auzit vreodata pe cineva spunand:
,Pentru mine, muzica are culoare”? Ei
bine, nu e doar o metafora. Exista oameni
care chiar vad culori atunci cand aud su-
nete ori simt un gust sau altul atunci cand
citesc ceva. Aceasta experienta speciala
se numeste sinestezie si este un fenomen
real, studiat de oamenii de stiinta. Sine-
stezia nu este considerata o tulburare sau
o boal3; este mai degraba o caracteristica
a modului unic in care creierul unor per-
soane proceseaza informatiile senzoriale.

Sinestezia

Este un fenomen perceptual in care
simturile sunt amestecate, o experienta
fascinanta care ne arata cat de diferit pot
percepe unii oameni lumea Tnconjura-
toare. O persoana care experimenteaza
acest fenomen (informatii venite simultan
de la mai multe simturi) poate ,vedea” cu-
lori cdnd aude sunete sau poate ,simti”
gusturi atunci cand vede anumite forme
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sau cifre. Este ca si cum simturile lor ar fi
conectate In moduri diferite decat la ma-
joritatea oamenilor.

Imagineaza-ti ca, de fiecare data cand
asculti muzica, dinaintea ochilor incep sa
danseze forme colorate. Pianul ar putea
sa creeze o lumina albastra, iar tobele o
lumina rosie.

Contrabasul e unul dintre instrumentele pe
care [e indrageste Oliv, pentru ca se poate
da pe corzile [ui, asa cum te dai tu cu sania
pe derdelus. Micul nostru prieten asociazd
sunetul scos de contrabas cu o anumita
nuanta de brun-roscat.

Acesta e
mini-contrabasul
meu, care e
foooarte marel




Un alttip de sinestezie este atunci cand
oamenii vad cifrele si literele in culori spe-
cifice, chiar daca acestea sunt, de fapt, in
alb-negru. De exemplu, pentru cineva,
cifra 3 ar putea avea culoarea verde-des-
chis, iar litera A s fie rosu-aprins. ti dai
seama ca, atunci cand vad litere si cifre
pe o foaie, sinestezicii vad un curcubeu!

Exista mai multe tipuri de sinestezie,
cele mai frecvente fiind:

Sinestezia vizual-auditiv: sunete-
le declanseaza senzatii de culoare
sau modele vizuale.

Sinestezia auditiv-vocal: sunete-
le declanseaza senzatii in ceea ce
priveste vorbirea sau sunetul cuvintelor.

Pot si eul

Cum ar fi sd fii si tu un pic... sinestezic?

Intrd pe aplicatia Song Maker - Chrome Music Lab. Creeazd
o melodie scurtd, simpld, punand cateva note pe grild.

In timp ce canti melodia, inchide ochii si incearcd sd
iti imaginezi culorile care i se potrivesc. Ce texturd sau

formd ti se pare cd are sunetul?

Deseneazd pe o foaie acele culori si forme. Tocmai ti-ai
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creat propriul ,,tablou muzical

La final, compard desenele cu dle colegilor sau ale membrilor

familiei. Vei observa cd fiecare percepe sunetele diferit,
dar toate interpretarile sunt corecte - pentru ca muzica
»vorbeste” cu fiecare dintre noi intr-un mod unic.

Sinestezia vizual-tactil: culorile
declanseaza senzatii tactile - simti
diferite texturi sau ca si cum ai fi atins.

Sinestezia gust-vocal: gusturile
declanseaza senzatii legate de
vorbire sau sunet.

Imagineaza-ti un copil care aude pia-
nul si vede plutind prin fata ochilor dungi
albastre, sau o tanara care, atunci cand
asculta o chitara electrica, are impresia ca
in jur se aprind lumini rosii. Asa descriu
persoanele cu cromestezie (un tip de si-
nestezie) modul Tn care percep muzica.
Pentru ele, sunetele sunt ,picturi vii” care
danseaza odata cu melodia.
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Este un tip specific de sinestezie in care
sunetele provoaca perceptii de culori. Per-
soanele care au cromestezie ,vad” culori
atunci cand aud muzica, sunete disparate,
zgomote sau voci. Pentru ei, fiecare sunet
poate fi asociat cu o culoare distincta sau
un model vizual.

Care este diferenta dintre sinestezie si
cromestezie?

Sinestezia este termenul general care
descrie orice amestecare a simturilor.
Cromestezia este o forma specifica de si-
nestezie, in care sunetele sunt legate de
culori.

Sinestezia, inclusiv cromestezia, variaza
de la o persoana la alta, si nu toti indivizii
experimenteaza aceasta interconectare a
simturilor. Studiile privitoare la sinestezie
au aratat ca aceasta poate avea o baza ne-
urologica - se creeaza anumite conexiuni
cerebrale intre regiunile care controleaza
diferite tipuri de stimuli senzoriali.

Scaneaza QR codul si
exploreaza fascinanta
lume a sinestezicilor.
Noteaza-ti toate observatiile
care Tti vin in minte!
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47 Vasili Kandinski (scris si Wassily Kan-
dinsky) a fost un pictor care experimenta
o anumita forma de cromestezie: culorile
declansau in mintea lui sunete distincte.
De pilda, cand vedea culoarea galbens,
se parea ca aude o trompeta.

gd Cantaretul Pharrell Williams (n. 1973)
a marturisit si el in interviuri ca vede culori
si forme care il ajutd sa compuna piese
armonioase. In mintea lui, un sunet de sin-
tetizator poate fi ,roz” sau ,verde-lamaie”.
Este o experienta care i inspira si partea
vizuala a unui videoclip.

Colega de bancd a [ui Oliv se sperie cand sund
vreun telefon cu tonul de apel clasic (ca la
telefoanele de pe vremuri). Avand cromestezie,
cand aude acel sunet, vede culoarea rosie, ca
de alerta. De aceeq, Oliv si-a schimbat tonul
de apel clasic cu ,,Don’t Worry, Be Happy™.




Muzica si mecanica

Gandeste-te la o cutiuta muzicala. Cand
o deschizi, un cilindru mic, plin de tepi
metalici, Incepe sa se invarta. Tepii ating
niste lamele care arata ca niste dintisori
de pieptene, iar fiecare lamela vibreaza
si canta o nota. E un mic mecanism care
transforma miscarea intr-o melodie: me-
canica in slujba muzicii!

Acum, imagineaza-ti ce se intampla ina-
untrul unui pian. Cand apesi o clapa, in
interior o parghie ridica un ciocanel, care
loveste coarda. E cam ca intr-un joc de
domino. Succesiunea cauzala arata in felul
urmator: clapa parghie ciocanel
coarda (=) sunet. Tot mecanica lucrea-
za acolo, intr-ascuns.
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Muzica in jocurile video

Imagineaza-ti ca pornesti un joc si e
liniste totala. Personajul tau se misca,
peisajul arata spectaculos, dar ceva lip-
seste... Muzica! Fara ea, aventura n-ar mai
fi aventura, ar fi o experienta seaca, lipsi-
ta de emotie. Coloana sonora care inso-
teste jocurile ajuta in mod clar la crearea
unei atmosfere si a impresiei ca faci parte
din acel univers. Este o poveste invizibi-
|a care se tese in jurul actiunilor tale si
iti sugereaza diverse stari: esti curajos,
tensionat, relaxat sau te simti triumfator.

La inceput, in anii 1980, muzica era ex-
trem de simpla, formata din cateva note
produse de chip-urile sono-
re ale consolelor. Totusi,
aceste melodii scurte si re-
petitive au devenit parte din
cultura pop. Gén-
deste-te la tema din Super
Mario Bros. - chiar daca nu ai
incercat jocul, sigur o recu-

nosti imediat daca o auzi.
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Pe masura ce tehnologia a evoluat, mu-
zica din jocuri a devenit tot mai complexa.
Astazi, unele jocuri au coloa-
ne sonore la fel de impresi-
onante ca acelea din filme.
Jocuri precum Final Fantasy
sau The Legend of Zelda au
melodii atat de frumoase, incat sunt can-
tate in concerte simfonice dedicate exclu-
siv muzicii de jocuri video.

llustratia muzicala nu este pusa la in-
tamplare in jocurile video. Ea ghideaza
emotiile jucatorului:

(#] cand avatarul tau intrad intr-o
padure misterioasa, muzica
devine linistita, lasand im-
presia de magie;

(#] cand urmeazs o batalie, -
ritmul se accelereaza si su-
netele devin tensionate;

(#] iar cAnd castigi, mu-
zica triumfatoare fti face
inima sa tresalte de n-
cantare.

Unii compozitori de muzica pentru
jocuri au devenit adevarate legende.
Nobuo Uematsu (n. 1959), creatorul muzi-
ciidin Final Fantasy, sau Yoko Shimomura
(n.1967), creatoarea coloanei sonore din
Kingdom Hearts, sunt la fel de respectati
ca marii compozitori de film.
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Muzica pentru jocurivideo a devenit un
gen aparte, numit simplu game music sau
video game soundtrack.

Si da, exista hituri! Tema principala din
Tetris sau melodia ,Zelda’s Lullaby” sunt
la fel de cunoscute ca multe cantece pop.
Poate cea mai cunoscuta piesa dintr-un
joc ramane totusi tema din Super Mario
Bros., supranumita si ,mnul gamerilor”.

Can orice domeniu artistic, totul incepe
cu pasiune si exercitiu. Multi compozitori
de muzica pentru jocuri
au studiat muzica cla-

sica sau electronica,
dar ceea ce i dife-
rentiaza de altii e In-
telegerea povestii si
a atmosferei jocului.
Ei colaboreaza di-
rect cu echipele de
design, astfel incat
fiecare scena sa aiba
coloana sonora potri-
vita. Poti Tncepe chiar la
tine acasa, folosind aplicatii de compo-
zitie precum FL Studio, GarageBand sau
chiar platforme gratuite online (si Chrome
Music Lab este bun).



Exemple de jocuri
si melodii

The Legend of Zelda -

Muzicd de Creeazd constant atmosferd, te »
fundal adanceste in [umea jocului »Overworld Theme-,
’ J : Minecraft - ,,Calm”
. Ritmul se accelereazd in timpul Super Mario Bros. -
Muzica de o . »
actiune luptelor sau cand apar alte provocari, »Underground Theme”,
i da energie si sugereazd tensiune. Final Fantasy - ,,.Battle Theme”
Muzicd de Celebreazd reusita jucdtorului, oferd Super Mario Bros;,-
final/victorie satisfactie si incheie povestea LR A
’ ’ Pokémon - ,.Victory Theme”
Muzicd pentru Oferd identitate fiecdrei zone, Zelda - Gerudo Valley,
harti sau (umi persongjelor, avatarurilor Super Mario 64 - ,,Bob-Omb
diferite sau nivelurilor. Battlefield”
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Cate melodii se lanseaza zilnic in lume

in era digitala, oricine isi poate inregis-
tra un cantec acasa si il poate lansa online
cat ai clipi. Din aceasta cauza, numarul de
melodii noi care apar in fiecare zi in lume
a ajuns la un nivel uluitor. Este fascinant
sa ne gandim ca oricine poate compune
o melodie in dormitorul sau si o poate
Tmpartasi imediat cu intregul glob -iarin
ziua urmatoare, acea melodie ar putea sta
alaturi de alte zeci de mii de creatii noi,
asteptandu-si publicul.
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lata cateva curiozitati recente despre
ritmul Tn care se publica muzica la nivel
global, explicate pe intelesul copiilor.
Potrivit statisticilor din 2024, zilnic sunt
fncarcate aproximativ 99 000 de melodii
noi pe platformele de streaming (Spoti-
fy, Apple Music, YouTube Music etc.) Asta
inseamna peste 2,7 milioane de melodii
intr-o singura luna la nivel mondial. Ima-
gineaza-ti ca in fiecare zi apar suficiente
cantece noi cat sa umple biblioteca unui
post de radio pentru ani intregi! In 2018,
numai pe Spotify apareau circa 20 000
de melodii, daca iti vine sa crezi. in doar



rar

cativa ani volumul zilnic de lansari s-a in-
multit de 5 ori. Asta Tnseamna, in medie,
70 de melodii pe minut. Cu alte cuvin-
te, In fiecare secunda cineva, undeva in
lume, lanseaza un cantec nou. Cresterea
atat de spectaculoasa a numarului de me-
lodii postate se datoreaza si faptului ca tot
mai multi artistiindependenti au acces la
aceste platforme (prin distribuitori digi-
tali) si faptului ca, in perioada pandemiei,
multi muzicieni au profitat de timp pentru
a crea noi piese.

iti trebuie mai multe vieti
sd le asculti pe toate

Daca ai vrea sa asculti toate melodiile
incarcate intr-o singura zi, ti-ar lua peste
200 de zile (aproape 7 luni) de auditie
continua, fara pauza. lar daca ne gandim
la toate melodiile disponibile online, ar
fi practic imposibil sa le asculti pe toate
intr-o viata: de exemplu, pentru a asculta
cele 100 de milioane de melodii cate avea
Apple Music in 2022, ai avea nevoie de
571 de ani de ascultat nonstop - adica mai
mult de 5 vieti omenesti puse cap la cap!

Unele platforme primesc mai multe
melodii noi decat altele. De exemplu,
pe Spotify se incarca in jur de 49 000 de
melodii pe zi (conform datelor din 2022).
in schimb, pe SoundCloud - o platforma
pe care orice artist amator isi poate posta

Baj-bajjj!
Oliiiv, vezi cd o
doare capul pe

% bunica! Si treci

la masd, cd se
rdceste ciorballl
\ ?

creatiile -, fluxul este si mai mare: in 2022,

SoundCloud a adaugat in medie cam
123 000 de melodii noi pe zi.

Pana la sfarsitul lui 2024 existau in jur
de 202 milioane de melodii distincte dis-
ponibile pe platformele de streaming
din lume. Cu atatea cantece, devine difi-
cil pentru fiecare melodie sa-si gaseasca
publicul. De fapt, aproape jumatate din
toata muzica de pe aceste platforme trece
aproape neascultata: circa 93 de milioa-
ne de melodii au fost redate de cel mult
10 ori fiecare.
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In plus, aproximativ 95% dintre artistii
prezenti pe Spotify au mai putin de 1 000
de ascultatori lunar. Asadar, doar o mica
parte dintre artisti ajung sa aiba un public
numeros, in timp ce milioane de cante-
ce raman ascunse in multimea de nou-
tati zilnice. lata provocarea lansata de un
ocean de muzica: cum gasesti melodiile
foarte bune? Chiar si platforme de clipuri
scurte precum TikTok contribuie la ritmul
muzical global. Pe aceasta platforma, mii
de utilizatori Tsi incarca propriile melodii
sau fragmente muzicale in videoclipuri,
iar unele dintre aceste piese devin virale
peste noapte. De fapt, TikTok a devenit o
adevarata rampa de lansare pentru hituri:
n 2024, aproximativ 84% dintre melodiile
care au ajuns n topurile muzicale globa-
le (precum Billboard Global 200) au fost
populare maiintai pe TikTok. Ritmul rapid
de publicare a muzicii (inclusiv pe retelele
de socializare) poate transforma in scurt
timp o melodie anonima intr-un super-hit!
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Pot si eul
Radioul meu personal

Imagineaza-ti ca lucrezi la un post de radio
si trebuie sd creezi programul muzical al unei
zile. Dar nu orice program: va trebui sd alegi
doar 10 melodii din oceanul de cantece care
apar in fiecare zi in [ume.
Alege 10 melodii - unele pe care [e
iubesti deja si cateva noi pe care (e
descoperi cdutind online (pe YouTube,
Spotify sau chiar pe TikTok).
Aranjeazd-le intr-o ordine logicd, asa
cum face un DJ la radio: dimineata
ceva vesel si energizant, la pranz ceva mai
relaxat, iar seara melodii linistitoare.
Noteazad intr-un caiet de ce ai
ales fiecare melodie: ce emotie iti
transmite, cu ce moment dl zilei o asociezi.
Prezintd familiei playlistul ca si cum ai
fi la microfonul unui post de radio.

Experiment suplimentar

Roagd-ti pdrintii sau fratii sd propund si ei
cate o piesd. Vei observa cd aleg altfel decat
tine, pentru cd fiecare generatie si fiecare
persoand isi are propria [umea muzicald. Asa
vei intelege cat de divers si imens este uni-
versul cantecelor.
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Mituri, legende si povesti
despre muzica

Orfeu si Euridice

Orfeu, fiul unui rege trac si al unei muze,
este un cantaret la lira capabil sa farmece
cu muzica lui oameni, animale salbatice,
ba chiar si lucruri neinsufletite. Cand sotia
sa, nimfa Euridice, moare, Orfeu coboara
in lumea subpamanteana pentru a o salva.
Cu ajutorul muzicii sale, 1l indupleca pe
Hades, zeul Infernului, s-o elibereze pe
cea pe care o iubeste mai mult ca orice.

Acesta e de acord, cu o conditie: Orfeu
nu trebuie sa se uite inapoi pana cand nu
ajung amandoi la suprafata. Din nefericire,
la un moment dat, nemaiauzind in urma
lui pasii celei dragi, Orfeu se intoarce, iar
Euridice dispare pentru totdeauna.

Morala: povestea lui Orfeu arata
puterea muzicii de a emotiona si de a
schimba destine, dar si importanta incre-
derii si a rabdairrii.
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Fluierasul din Hamelin

Este anul 1284, iar orasul german Ha-
melin (Hameln) este invadat de sobolani.
La un moment dat, isi face aparitia un flu-
ieras misterios care le promite locuitori-
lor cafi va scapa de lighioane contra unei
sume de bani. Acestia sunt de acord, iar
barbatul incepe sa cante din fluier. Vra-
jiti, sobolanii ies din toate ungherele si il
urmeaza pana afara din oras si se ineaca
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unul cate unul in raul din apropiere. Dar
locuitorii se razgandesc si refuza sa-l pla-
teasca pe salvatorul lor. Fluierasul plea-
ca si se Intoarce dupa cateva saptamani,
pentru a se razbuna. De data aceasta, i
vrajeste cu cantecul lui pe copii, care il
urmeaza, absolut toti, in afara orasului si
dispar pana la unul intr-o pestera, care se
inchide In urma lor.

Morala: arta poate fi folosita in scopuri
diferite, iar promisiunile trebuie mereu
respectate.

Povestea lui Tansen

Tansen (cca. 1493-1589) a fost un mare
muzician de la curtea Tmparatului Akbar
din India. Legendele tesute in jurul aces-
tui personaj istoric sunt legate de puterea
muzicii. Intr-una dintre ele se spune c3,
apeland la arta sunetului, a reusit sa cap-
tureze un elefant alb salbatic, iar o alta c3,
prin muzica sa, Tansen putea sa aprinda
focul sau sa atraga ploaia. Un pasaj fai-
mos este acela Tn care, Tn timp ce canta
,Raga Deepak” (o melodie despre foc), a
fost intr-atat de cuprins de pasiune incét
a inceput el insusi sa ard3, fiind salvat de
un altinterpret, care a cantat ,Raga Megh
Malhar” (o piesa despre ploaie).

Morala: odata cu talentul vine si o
uriasa responsabilitate.



Qisin, fiul legendarului erou irlandez
Fionn mac Cumbhaill, era nu doar un raz-
boinic de temut, ci si un harpist extraordi-
nar. Intr-una dintre povestile create in jurul
lui, se spune ca, in timp ce canta la harpa
pentru prietenii sai intr-o pestera, intrea-
ga natura a incetat sa mai miste, dornica
sa nu piarda niciun sunet din frumoasa
lui muzica. Intr-o alt3 poveste, Oisin este
transportat prin sunetele harpei sale intr-o
lume magica, unde traieste o viata plina
de aventuriinainte de a reveni la realitate.

Morala: muzica poate crea legaturi in-
tre lumi diferite.

Pan este un zeu vesel si
jucaus din mitologia grea-
ca, jumatate om si juma-
tate tap, care traieste in
paduri. Este protectorul
pastorilor si al animalelor,
iar oamenii il iubesc pentru
ca are grija de turmele lor.

Odata, Pan s-aindragostit de
o frumoasa nimfa pe nume Syrinx,
care nu |-a placut deloc si a fugit de
el. Pan a urmarit-o pana cand surori-
le ei au transformat-o intr-o tres-
tie. Cand vantul a suflat prin

trestii, s-a auzit o melodie tanguitoare.
Pentru ca nu stia in care trestie se trans-
formase nimfa, a taiat mai multe sidin ele
a creat un instrument asemanator cu naiul,
pe care |-a numit chiar Syrinx, pentru a-i
aminti de cea pe care o iubea.

Morala povestii lui Pan este ca, uneori,
tristetea sau alte sentimente dureroase
pot da nastere unor lucruri minunate. De
asemenea, mitul zeului Pan ne Tnvata ca
trebuie sa respectam natura si creaturile
din jurul nostru, iar bucuria poate fi gasita
nu doarin ceea ce avem, ci sin ce cream
si impartasim cu altii.
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Kitsune si flautul magic

Kitsune, o fiinta supranaturala cu infati-
sare de vulpe din mitologia japoneza, este
cunoscuta pentru farsele sale si pentru le-
gatura sa cu muzica. Un tanar muzician
primeste de la ea un flaut magic, dimpre-
una cu promisiunea ca instrumentul i va
aduce noroc si succes. Cu ajutorul flautu-
lui, tdnarul devine un muzician de renume,
darin cele din urma trebuie sa renunte la
instrument pentru a dovedi ca e la fel de
bun si fara ajutorul magiei.

Morala: povestea subliniaza importan-
ta talentului si a muncii.

Anansi, paianjenul nazdravan

Unul dintre personajele folclorice pe
care Oliv le apreciaza cel mai mult este,
cum e si normal, un... paianjen. il cheama
Anansi, provine din Africa de Vest, cantg,
danseaza si e mereu pus pe farse! Povesti-
le cu el, foarte vesele, sunt deseori acom-
paniate de muzica (tobe, maracas etc.).
lata cum suna, adaptata, una dintre ele.
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Intr-o zi, Anansi a descoperit un teren
numai bun de cultivat. Doar ca acesta i
apartinea Gainii, care lucra la ogor seara.
In timpul zilei, Anansi defrisa pamantul, iar
seara, Gaina facea acelasi lucru si aman-
doi se mirau si se bucurau ca altcineva le
face treaba in absenta lor. Apoi, Gaina a
aflat cu ce se indeletnicea Anansi si n-a
vrut ca acesta sa se bucure de roadele
ogorului ei. S-a dus si i-a cerut sfatul Pes-
telui. Pe atunci, Pestele traia siin ap3a, si pe
uscat. ,Te ajut bucuros, a spus el, dar tre-
buie sa-mi imprumuti aripile tale”, a spus
acesta. Odata ajuns pe camp, Pestele a
inceput sa infulece din porumb si maza-
re. Dimineata, Anansi a vazut prapadul.
,Frate Peste, tu mi-ai facut paguba? Acum,
ca nuU mai am ce manca, te voi manca pe
tine. Pregateste-te!” ,Frate Anansi, nu ma
maéanca”, a zis Pestele. ,Lasa-ma sa-ti cant
ceva.” |-a cantat, iar lui Anansi i-a placut.
,Va trebui sa ma pui intr-o caldare si sa
ma duci la malul marii, caci acolo se va
auzi si mai frumos cantecul meu”, a spus
vicleanul Peste. Anansi a facut intocmai.
Cand a venit un val mai mare, Pestele a
facut hop! afara din caldare si a disparut
n apele marii, lasandu-l pe Anansi si fara
mancare, si fara placerea de a asculta ceva
frumos. Si asa se spune ca au ajuns pestii
sa traiasca doar in apa.

Unul dintre talcurile
acestei istorioare este
ca arta trebuie insoti-
ta intotdeauna de va-
lori morale pozitive.
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