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UNITATEA DE INVATARE Principii de elaborare a unui program
NR. DE ORE ALOCATE - 8
(2 ore la dispozitia profesorului — utilizate ca o completare si o adaptare a parcurgerii programei scolare la contextul clasei)

exersare model IPI), studiu de caz (pentru moduri de
reprezentare a algoritmilor), activitate 1n echipa
(pentru reprezentare 1n limbaj pseudocod).

CONTINUTURI COMPETENTE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
SPECIFICE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Ceringe
- Reamintire - notiunea de algoritm si proprietatile
acestuia.
- Identificarea datelor cu care lucreaza algoritmii si
aplicarea modelului Intrare-Prelucrare-lesire - Aplicatii practice
1.3, (modelul IPT) pe exemple concrete si invatare prin
Caracteristici ale gandirii 2.3, descoperire. - Manual - Observare
computationale, etapele 3.3, - Enumerarea etapelor de elaborare a unui program si|- Probleme rezolvate,
elabordrii unui program, 4.3, explicarea rolului fiecarei. exemple sistematica
reprezentarea algoritmilor 5.3, - Enumerarea modurilor de reprezentare ale unui|- Aplicatii practice
6.3. algoritm.
- Aplicare — invatare prin descoperire — (pentru




COMPETENTE

CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
- Introducere in limbajul Python — vocabular, tipuri de
date, citiri/scrieri, operatori — analizd exemple si
probleme rezolvate
- Comunicare cu programul — aplicare intr-un mediu de|” Manual
Introducere in Ib Python. ) - Probleme rezolvate,
) dezvoltare integrat (ex PyCharm)
Comunicarea cu programul, . . . exemple
. . L0 - Prezentarea structurilor de control: if, for, while — L .
urmdrirea executiei algoritmilor; . - Aplicatii practice
’ analiza probleme rezolvate - Calculator
- Implementare in limbajul Python a unor algortmi
simpli, urmarirea executiei algortmilor si invatare
prin descoperire.
- Analiza eficientei algoritmilor (timp si memorie) si| Manual
) . ) T % .~ 7 |- Probleme rezolvate,
Eficienta algoritmilor. introducerea notatiei O, pe o problema rezolvata. exemple

Proiectarea modulara a
algorimilor.

Recapitulare/evaluare

- Analiza proiectarii modulare a algoritmilor pe un
exemplu concret.
- Aplicatii practice.

- Aplicatii practice
- Fisa de lucru
- Calculator

Aplicatie practica




UNITATEA DE INVA TARE Prelucrari ale datelor numerice.
NR. DE ORE ALOCATE -7
(2 ore la dispozitia profesorului — utilizate ca o completare si 0 adaptare a parcurgerii programei scolare la contextul clasei)

CONTINUTURI COMPETENTE ACTIVITATI DE iNVATARE RESURSE EVALUARE
SPECIFICE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
- Analiza prelucrdrii cifrelor unui numdr natural — o '
. . . . probleme rezolvate: determinarea ultimei cifte, - Aplicatii practice
Operatii cu cifrele unui numar o ) o .
natural numdrarea cifrelor, adaugarea unei cifre la - Observare sistematici
Divizofi multioli. cmmde 1.2 dreapta/stanga unui numar natural. - Manual o
’ Pl A 2.2 - Analiza determindrii divizorilor/multiplilor unuil- Probleme rezolvate,|- Miniproiect de grup
descompunerea 1n factori < )
primi 3.2 numar natural, determinarea cmmdc,| exemple - Portofoliu digital —
Transformarca unui  numar g; dfsﬁcl)énrf;?:rs? ;:ul numar in factori primi —|- ;\i};;lcdaglll Izr;ctlce include rezolvarea
natural dintr-o baza de : p ZoIvate. T u fiselor de lucru

numeratie in altd bazd de
numeratie.

Recapitulare/evaluare

6.2.

- Analiza transformarii unui numar natural dintr-o
baza de numeratie intr-o altd baza de numeratie —
probleme rezolvate.

- Aplicatii — algoritmi elementari.

- Calculator

- Evaluarea/Autoevaluarea
comportamentului si a
activitatii elevului

Test de evaluare




UNITATEA DE INVATARE Tehnici de organizare a codului in limbaj de programare.
NR. DE ORE ALOCATE - 12
(3 ore la dispozitia profesorului — utilizate ca o completare si o adaptare a parcurgerii programei scolare la contextul clasei)

CONTINUTURI

COMPETENTE

i) SPECIFICE ACTIVITATI DE iNVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
- Analiza descompunerii unei probleme in subprobleme
(subprograme), reprezentare in limbaj pseudocod —
Subprograme: studii de caz. - Manual

Rol, caracteristici

Subprograme:
Concepte de baza — sintaxa
definitie, apel, returnarea
rezultatelor, mecanism de
executare, parametri.

Subprograme:
Variabile locale, variabile
globale.

1.5,
23,25,
33,35,
43,45,
53,55,

6.3,6.5

- Analiza fluxului de executie.
- Aplicatii practice.
- Identificare de concluzii i caracteristici.

- Aplicatii practice

- Analiza sintaxei: definitie si apel.

- Probleme rezolvate — analiza conceptelor — definitie,
apel, returnarea rezultatelor, mecanism de transmitere
al parametrilor, mecanism de executare.

S . . - Manual
- Tipuri de parametri efectivi — exemple.
L ; . - Probleme rezolvate,
- Implementarea aceleiasi probleme 1n doud variante —
. N exemple
una cu subprograme si alta fara subprograme. Lo .
.. A . . - Aplicatii practice
- Activitate In echipd — completarea unui program ’
- Calculator

rezolvat cu alte subprograme.
- Identificare = avantajele/dezavantajele  utilizarii

subprogramelor.
- Aplicatii practice.
- Identificarea variabilelor locale/variabilelor globale

pe exemple date.
- Identificarea regulilor de acces pe exemple date. - Manual
- Rescrierea unui program rezolvat, dar cu variabile|- Probleme rezolvate,

globale. exemple
- Activitate 1n echipd — rescrierea unui program|- Aplicatii practice

rezolvat, dar cu variabile globale. - Calculator

- Analiza comparativa:
variabile globale.

utilizarea parametrilor vs

- Aplicatii practice

- Observare sistematica

- Miniproiect de grup

- Portofoliu digital — include
rezolvarea fiselor de lucru

- Evaluarea/Autoevaluarea
comportamentului si a

activitatii elevului




CONTINUTURI COMPETENTE < A
(i) SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
- Identificarea functiilor predefinite matematice —
aplicatii pe exemple. - Manual
) - Identificare tipuri de conversii: implicite, explicite |- Probleme rezolvate,
Subprograme: . .. . S
Functii predefinite in Python. - Identificare functii de conversie — aplicatii pe e>.<e~mple
exemple. - Fisa de lucru
- Analiza problema rezolvata. - Calculator
- Aplicatii practice.
Introducere in POO: - Analiza conceptelor de bazd POO pe exemple|- Manual
Notiuni de baza necesare concrete — clasa, atribute, metode, obiect. - Probleme rezolvate,
utilizarii unor clase predefinite: - Paralela programare procedurald vs POO — exemplu| exemple
clasd, membri ai clasei, din viata reald, implementare in limbajul Python. - Fisa de lucru
obiecte. - Aplicatii practice. - Calculator
Introducere in POO: - Manual
Instantierea unei clase - Analiza instantierii claselor predefinite: int, float, str,|- Exemple

predefinite, acces la membrii
unui obiect. Biblioteci.

Recapitulare/evaluare

list, bool.

Test de evaluare




UNITATEA DE INVATARE F. isiere text.
NR. DE ORE ALOCATE - 6
(2 ore la dispozitia profesorului — utilizate ca o completare si o adaptare a parcurgerii programei scolare la contextul clasei)

CO?(;’SSEE)U RI Cg%lgr;?gg E ACTIVITATI DE iNVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
- Analiza caracteristicilor unui fisier text.
- Enumerarea etapelor de lucru: deschidere, prelucrare
(citire, scriere), inchidere.
- Explicarea notiunii de sfarsit de fisier.
e - Utilizarea instructiunii “with open”. - Manual L .
Caracteristici, principii de ’. . - Aplicatii practice
i - Completarea unui program lacunar intr-un program|(- Exemple de cod cu i . .
lucru; e o 2 . 9 . |- Observare sistematica
. . care determind divizorii unui numar natural. rezultate de executie L
Implementarea fisierelor text in . . . o |- Investigatie de grup
. . - Compararea timpului de executare a unui program|- Investigatiec pe doud
limbajul Python, clasa 1.4, 2.4, . ) A » @ . - Autoevaluare pe un cod
o ] care citeste datele dintr-n fisier in raport cu citirea de| programe identice cu
predefinitd TextIOWrapper; (3.4, 4.4, la tastatura citii  din _ surse lacunar
Alte metode pentru prelucrarea |5.4, 6.4 . Co A . . . - Miniproiect de grup
- Analiza cazurilor limitd in lucru cu fisiere text: fisier| diferite

figierelor text;

Recapitulare/evaluare

inexistent, fisier fara continut.

- Alte metode utile in lucrul cu fisierele text: tell() si
seek().

- Proiectarea unei aplicatii cu valente practice
(generarea de numere aleatoare).

- Aplicatii practice.

- Probleme rezolvate
- Fisé de lucru

- Portofoliu digital — include
rezolvarea fisei de lucru

Test de evaluare.




UNITATEA DE INVATARE Biblioteca Tkinter pentru interfete grafice.

NR. DE ORE ALOCATE -

12

(3 ore la dispozitia profesorului — utilizate ca o completare si o adaptare a parcurgerii programei scolare la contextul clasei)

CONTINUTURI COMPETENTE < -
ik SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
- Analiza avantajelor/dezavantajelor utilizarii
Introducere — clase, interfetelor grafice. - Manual
caracteristici, - Prezentarea primului program cu o fereastra. - Exemple de cod cu
avantaje/dezavantaje; - Identificarea, pe cite un exemplu de program, a| rezultate de executie
Functii si metode de baza pentru metodelor/functiilor asociate componentelor de baza|- Probleme rezolvate |- Aplicatii practice
interfete grafice simple; intr-o interfata grafica simpla. - Calculatorul
- Aplicatii practice. - Observare sistematica
- Prezentarea, pe cate un exemple de program, a
diferitelor sisteme de pozitionare a obiectelor grafice - Miniproiect de grup
intr-o fereastra.
Organizarea elementelor i 14,24, - Prez.ent.area, pe cate un exemplu de program, a- Manual - Portofoliu digiFal —include
< . avariabilelor StringVar, IntVar. - Exemple de cod cu rezolvarea fisei de lucru
fereastra: pack, grid, place; 34,44, Prezentarea st 1 d ltate d "
Variabile Tkinter: StringVar,  |5.4, 6.4 - , pe cate un exemplu de program, a| rezultate de executie

IntVar;
Alte clase si metode pentru
realizarea interfetelor grafice;

Recapitulare/evaluare

evenimentelor: reactii la apdsarea de taste/click
mouse.

- Compararea unei aplicatii cu interfatd grafica in
raport cu aceeasi aplicatie cu interfatd text —
minicalculator.

- Analiza de probleme rezolvate cu interfete grafice.

- Aplicatii practice.

- Probleme rezolvate
- Fisa de lucru
- Calculatorul

- Evaluarea/Autoevaluarea
comportamentului si a
activitatii elevului

Aplicatie practica.




UNITATEA DE INVATARE Liste in limbajul Python.

NR. DE ORE ALOCATE - 8
(2 ore la dispozitia profesorului — utilizate ca o completare si o adaptare a parcurgerii programei scolare la contextul clasei)
COlZI(;gSiIi;Ii‘)U RI Cg%lgr;?gg E ACTIVITATI DE iNVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
. . - Recunosterea modelului conceptual de tip listd si
gaigiigiizggﬁzpﬁ?;li ﬁlsl;:r c_;;iti caracteristicilor unei liste, exemple din viata reald. |- Manual
articulare dupd tioul de ,acceS' - Studii de caz din viata reala — liste de frecventa, liste|- Probleme rezolvate,
p pa tip ’ cu sau fara memorarea datelor. exemple

Parcurgerea elementelor,
prelucrarea datelor dintr-o lista,
cu si fard memorare.

Clasa list din Python:
Caracteristici.

Operatori specifici.

Metode pentru operatii de baza.
Alte metode adecvate pentru
prelucrarea listelor.

Recapitulare/evaluare

1.1,14,1.5,
2.1,24,25,
3.1,34,3.5,
4.1,44,45,
5.1,54,5.5,

6.1,6.4,6.5

- Exemplificarea notiunilor de tip stivd/coada -
prelucrare, operatii.
- Aplicatii practice.

- Fisa de lucru

- Prezentarea caracteristicilor unei liste din Ib Python:
sintaxd, tipul elementelor, indexare, parcurgere —
exemple.

- Prezentarea operatorilor
exemple.

- Analiza metodelor din clasa list — exemple, probleme
rezolvate.

- Analiza functiilor predefinite specifice listelor —
exemple, probleme rezolvate.

- Analiza unei aplicatii practice in care sunt utilizate
liste, stive, cozi.

- Aplicatii practice.

specifici unei liste

- Manual

- Probleme rezolvate,
exemple

- Fisé de lucru

- Calculator

- Aplicatii practice
- Observare sistematica
- Miniproiect de grup

- Portofoliu digital — include
rezolvarea fisei de lucru

Test de evaluare




UNITATEA DE INVA TARE Prelucrari cu liste.
NR. DE ORE ALOCATE - 10
(2 ore la dispozitia profesorului — utilizate ca o completare si o adaptare a parcurgerii programei scolare la contextul clasei)

CONTINUTURI

COMPETENTE

o ACTIVITATI DE iNVATARE RESURSE EVALUARE
(detalieri) SPECIFICE T T
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
. L . . L .|- Manual
Metode de generare sistematica - Explicarea modului de formare a unei liste de valori
. AT X - . - - Probleme rezolvate,
a elementelor unei liste. ai carei termeni respectda o anumita regula — exemple. exemple
Generarea unor secvente de - Aplicarea generdrii elementelor unei astfel de liste — Fisa §e lucru
valori si aplicarea algoritmilor probleme rezolvate. >
> L . - Calculator D .
de baza. - Aplicatii practice. - Aplicatii practice
1.2 - Explicarea necesitatii operatiei de sortare in . .
’ ’ - Observare sistematica
programare — exemple.
22 - Prezentarea caracteristicilor metodei de sortare prin S
L . . - Miniproiect de grup
selectia minimului — exemplu de executie pas cu pas,
3.2 3 5 S .
cod Python, problema ?e.zolvata. . . - Portofoliu digital — include
- Prezentarea caracteristicilor metodei de sortare prin|- Manual .
Metode de sortare: ) . rezolvarea figei de lucru
. . 4.2 prin metoda bulelor — exemplu de executie pas cu pas, |- Probleme rezolvate, ’
Sortarea prin selectie; - - ’
. ’ cod Python, problema rezolvata. exemple
Sortarea prin metoda bulelor; . o . . - Evaluarea/Autoevaluarea
. . 5.2 - Analiza comparativa a celor doud metode de sortare|- Fisa de Iucru ..
Sortarea cu liste de frecventa; ) C . > comportamentului si a
’ (selectia minimului si metoda bulelor) dpdv:|- Calculator R .
L . . o - activitatii elevului
6.2 complexitatii, numar de interschimbari, stabilitate. ’

Recapitulare/evaluare

- Prezentarea caracteristicilor metodei de sortare cu
liste de frecventa — exemplu de executie pas cu pas,
cod Python, studii de caz.

- Aplicatii practice.

Test de evaluare




