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UNITATEA DE INVATARE — Societatea digitald. Comunicare si colaborare digitala. Aplicatii si platforme care sprijina invatarea

NR. DE ORE ALOCATE - 3

gestionarea mesajelor, identi-
ficarea mesajelor cu risc de
securitate.

v’ Repere pentru crearea si par-
tajarea de resurse digitale
prin Internet, gestionarea in
comun a resurselor, oferirea
de feedback constructiv in
contextul colaborarii digitale.

nica, colabora, invata si utiliza
eficient tehnologii moderne si
emergente ntr-o societate digi-
tala

3.1. Utilizeaza principalele in-
strumente digitale pentru a co-
munica, colabora, invata si uti-
liza eficient tehnologii moderne
si emergente intr-o societate di-
gitala

unui material realizat de colegi

v Proiectarea unui formular digital pen-
tru colectarea de feedback despre o ac-
tivitate a clasei, urmata de analiza ras-
punsurilor obtinute

v’ Evaluarea critica a unui mesaj electro-
nic real sau fictiv, identificind grese-
lile de continut, ton si formatare, ur-
matd de reformularea (corectarea)
acestuia

eplanul-cadru;

erepere metodologice
si alte documente
curriculare.

Resurse psihopedago-

gice:

eparticularitatile de
varsta gi individuale
ale elevilor;

Nr. COMPETENTE < -
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
1.1. Recunoaste concentele de v’ Realizarea unui glosar digital cu con- Observarea sistema-
v Concepte de bazi si caracte- b'az'ﬁ si princialele in SI‘Zrumen te cepte de baza si caracteristici ale unor|Resurse pedagogice: tica a activitatii elevi-
ristic p ale unor princinaleldi itaiep ent rﬁ 2 COMUMNIcA. CO- principale forme de comunicare si co- elucriri de metodici a lor in timpul lectiilor
rprincip gtiate pen 1 2. laborare digitala, pentru a fi integrat in darii TIC: si al activitatilor prac-
forme de comunicare si cola-|labora, Invata sau utiliza eficient . 2. predari ; ’. ¥
borare digitald, modalitati de|tehnologii bazate pe inteligenta reylgta seolii . . .|eghiduri metodice si tice. . .
feedback ’ ’ artificiald si emereente intr-o 5o v’ Utilizarea tonului (formal/informal) si auxiliare curriculare Evaluarea orala prin
v Repere éntm crearea de me-|cictate digitald & a simbolurilor expresive (emoticon) in Resurse oficiale " |conversatie euristica,
Pere pen . ) giaia - o contextul comunicérii cu profesorul, . . intrebari si raspun-
saje profes10nal'e prm.e-mal'l, 2.. 1. Exphga pr1nc1p11.1e de baza respectiv cu un coleg (curriculare): s
respectarea netichetei speci-|si rolul principalelor instru- . . .._.|eprograma scolara in <
fice formelor de comunicare,|mente digitale pentru a comu- ¥ Completarea unui  formular - digital vigoare; Evaluarea frontali
1. ’ & P pentru oferirea de feedback asupra £0are; pe baza participarii la

discutii si rezolvarii
sarcinilor comune.
Evaluarea individu-
ala prin exercitii
practice si rezolvarea
unor sarcini digitale.
Teste digitale (Goo-
gle Forms, Kahoot,
Quizizz, Microsoft
Forms).




Nr.

COMPETENTE

Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
4.1. Analizeaza instrumentele  |v' Realizarea unui set de zece intrebarilenivelul de pregitire si |Portofoliul  digital
digitale pentru comunicare, co- pentru un chestionar referitor la orga-| cunostintele doban- |care poate include
laborare si invatare, respectiv a nizarea unei excursii, folosind o apli-| dite in anii anteriori; |glosare, fisiere parta-
tehnologiilor moderne si emer- catie (de exemplu, Google Forms),leexperientele de invi- |jate, resurse create si
gente, precum si avantajele si avand ca finalitate partajarea linkului tare anterioare si inte- reflectii personale.
riscurile asociate acestora pentru| functional cu clasa resele elevilor. Autoevaluarea prin
a face alegeri adecvate, intr-o Mijloace de inviti- chestionare de reflec-
societate digitald . —mant: tie privind utilizarea
5.1 Evalueizé eficienta si im- ¥ Recunoasterea unor _termeni - cheie man: instr?nnentelor digi-
;dc'tul instrumentelor éli ,itale de (platformd, MOOC, 1A, chatbot), in s manualil geolar tale ¢
p . gHate « contextul unui test de vocabular digi-|®calculatorul/laptopul; . e
comunicare, colaborare si Inva- A . evideoproiectorul si  |Proiectul individual
tare, respectiv a tehnologiilor tal, avand ca finalitate completarca P - sau de grup, de
T ) . unui glosar digital (tabel) cu definitiile| conexiunca la Inter- y
moderne si emergente intr-o so- corecte ’ net: exemplu realizarea
cietate digitala . . 9 . ) unui ghid de neticheta
& 9 . v Identificarea instrumentelor de baza|efise de lucru; ghic .
6.1. Implementeaza solutii per- L L . sau a unei resurse di-
: . o din interfata aplicatiei geogebra Clas-|®platforme educatio- | ;
sonalizate cu instrumente digi- . ’ L . . . RN gitale colaborative.
v < . . sic (punct, dreaptd, functie, glisor), in| nale si de invatare. .
Concepte de bazi, caracteris-|tale pentru comunicare, colabo- . YR ; Studiul de caz, pen-
. . . Ca o . contextul unei activitati introductive, . .
tici si repere pentru identifi-|rare si invatare, respectiv a teh- A . ’ . tru identificarea me-
e . .. . avand ca finalitate completarea unei . . - .
carea si utilizarea unor apli-|nologiilor moderne si emer- L . . sajelor de tip phishing
o7 . . fise de lucru digitale cu denumirea si R
catii, platforme si instru-|gente, in rezolvarea unor pro- ’ . . ’ sau a utilizarii respon-
§ ’ . . . T rolul fiecarui instrument . o .
2. mente adecvate pentru a spri-|bleme intr-o societate digitala sabile a inteligentei

jini invétarea.

v’ Repere pentru utilizarea res-
ponsabila si cu discerndmant
a inteligentei artificiale pen-

tru invatare.

v’ Compararea a doud platforme de cola-

borare (Google Workspace si Micro-
soft Teams) utilizate pentru un proiect
comun la clasd, evaluand avantajele si
limitele din perspectiva elevilor, in
functie de anumite criterii: usurinta uti-
lizarii, securitate, functionalitati

v' Evaluarea unei platforme educationale

utilizate la clasa, pe baza a trei criterii
(claritate, interactivitate, utilitate),
avand ca finalitate completarea unui
formular de recenzie care contine note
de la 1 la 5 si o scurtd justificare

artificiale.

Rubrici de evaluare
pentru aprecierea pro-
duselor digitale reali-
zate de elevi.




UNITATEA DE INVATARE 2: Societatea digitald. Inteligenta artificiala si tehnologii emergente
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Nr. COMPETENTE

Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE

Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte

v Realizarea unui glosar de termeni: in- |Resurse pedago- |Fise de lucru pentru
teligenta artificiala, algoritm, invatare gice: identificarea conceptelor
automata, retea neuronald, realitate  |g1ycriri de meto- |4€ baza ale inteligentei ar-
virtuala dica a predarii tificiale, a diferentelor

v" Explicarea procesului de antrenare a TIC; fatd de gandirea umana si
unui model de inteligenta artificiala in a domeniilor de aplicare
termeni simpli, folosind o analogie ale Al, precum si pentru
(de exemplu, antrenarea unui cdine cu analiza criticd a raspunsu-

1.1. Recunoaste conceptele de
baza si principalele instru-
mente digitale pentru a comu-
nica, colabora, invata sau uti-
liza eficient tehnologii bazate
pe inteligenta artificiala si
emergente Intr-o societate di-

v" Concepte de baza si caracte-
ristici: elemente care stau la
baza inteligentei artificiale,

eghiduri metodice
si auxiliare

diferente fata de gandi gitald ), prin evidenti luly | Sorricutare. il te de model
iferente fatd de gandirea e < recompense), prin evidentierea rolului . rilor generate de modele
umand, res ’onsal%ilitatea 2.1. Explica principiile de baza datelof in acesl‘z roces Resurse oficiale Al ¢

> 1eSP si rolul principalelor instru- P (curriculare): :

v’ Realizarea unui glosar de termeni: in-
teligenta artificiala, algoritm, invatare
automata, retea neuronala, realitate
virtuala — identificarea a trei domenii
de aplicare a inteligentei artificiale
(clasificare, predictie, generare), prin
asocierea acestora cu exemple din vi-

Teste digitale (Google
Forms, Kahoot, Quizizz,
Microsoft Forms) pentru
evaluarea notiunilor pri-
vind invatarea automata,
datele ca fundament al
Al, modelele generative si

umana in proiectarea si tes-
tarea sistemelor, reglemen-
tari, transparenta si respon-
sabilitate 1n utilizarea inteli-
gentei artificiale, proprietate
intelectuala, autenticitate si
drepturi de autor in contex-

mente digitale pentru a comu-
nica, colabora, invita si utiliza
eficient tehno-logii moderne si
emergente Intr-o societate di-
gitala

3.1. Utilizeaza principalele in-

eprograma $co-
lara in vigoare;

eplanul-cadru;

erepere metodo-
logice si alte do-
cumente curricu-

1. . . strumente digitale pentru a co- e Do o
tul continutului generat de . & pentru a ata cotidiana (de exemplu, sortarea e- lare. . principiile de utilizare
R N munica, colabora, invata si S < Resurse psihope- s :
inteligenta artificiala, bene- . . Y mailurilor, recomandari pe platforme . responsabild a inteligentei
O L utiliza eficient tehno-logii mo- . . . . dagogice: . ’
ficii si limitari, tipologii si derne si emereente intr-o soci online, asistenti virtuali (chatbot)) - ularitatil artificiale.
domenii de aplicare ale inte- y & v’ Exersarea interactiunii cu un instru-  |*P articulariatile - \p-gofoljul digital, care

etate digitala

4.1. Analizeaza instrumentele
digitale pentru comuni-care,
colaborare si invatare, respec-
tiv a tehnologiilor moderne si
emergente, precum si avanta-
jele si riscurile asociate aces-
tora pentru a face alegeri adec-
vate, intr-o societate digita-1a

5.1. Evalueaza eficienta si im-
pactul instrumentelor digitale
de comunicare, colaborare si
invatare, respectiv a

de varsta si indi-
viduale ale ele-
vilor;

enivelul de prega-
tire si cunostin-
tele dobandite in
anii anteriori;

ligentei artificiale, invatare
automata in cadrul inteligen-
tei artificiale, datele ca fun-
dament al proceselor de in-
vatare automata, sustenabili-
tate si impact ecologic al
sistemelor de inteligenta ar-
tificiala;

ment bazat pe inteligenta artificiala
pentru a prelucra un paragraf scris de
elev, avand ca finalitate prezentarea
unui document ,,inainte si dupa”

v" Analizarea unui raspuns generat de
inteligenta artificiala pe o tema stiinti- tatii raspunsurilor Al, re-
fica, in contextul verificarii acuratetei, surse create cu ajutorul
avand ca finalitate elaborarea unui ra- :exp;rien‘gele d? inteligentei artificiale si
port/liste de verificare in care se con- | Invatare anteri- lanalize personale privind
semneaza dacd informatiile sunt co- | ©are si interesele |y lizarea eticd a Al
recte sau eronate elevilor. Autoevaluarea prin ches-

v Evaluarea beneficiilor si limitdrilor ~ |Mijloace dein- |jonare de reflectie pri-
inteligentei artificiale intr-un domeniu vatamént: vind modul de utilizare a

poate include: exemple de
prompturi eficiente, cap-
turi de ecran cu interacti-
uni cu modele generative,
reflectii asupra credibili-




Nr. COMPETENTE < P
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte

v Modele generative pentru

crearea de continut digital;

caracteristici, modalitati de
adresare, credibilitate, ade-
var stiintific in raspunsurile
generate;

v' Repere pentru a interactiona

eficient cu inteligenta artifi-
ciala: de exemplu prin gan-

dire critica, creativitate, gan-

dire computationald, consti-
intd de sine si sociala.

tehnologiilor moderne si
emergente Intr-o societate di-

gitala

6.1. Implementeaza solutii per-
sonalizate cu instrumente digi-
tale pentru comuni-care, cola-
borare si invatare, respectiv a
tehnologiilor moderne si
emergente, in rezolvarea unor
probleme intr-o societate digi-

tala

dat (de exemplu, medicind), prin ar-
gumentarea unui beneficiu (de exem-
plu, diagnosticare rapidd) si a unui
risc (de exemplu, bias in algoritmi)

v" Realizarea unui prompt complex si
eficient pentru un chatbot, orientat
spre obtinerea unui continut specific,
prin includerea rolului, contextului si
formatului dorit

v" Enumerarea tipurilor de tehnologii
emergente asociate (realitate virtuala,
realitate augmentatd) si descrierea
succintd a fiecareia — completarea
unui chestionar digital (Kahoot,
Wayground) pentru recunoasterea
aplicatiilor de inteligenta artificiald
din viata reald

v" Explicarea principiilor de baza ale
realitatii virtuale si augmentate, ofe-
rind exemple educationale de utilizare

v" Simularea unui scenariu educational
bazat pe realitate augmentata, apli-
cand regulile de utilizare responsabila
a acestei tehnologii

v Elaborarea unui scenariu de utilizare
a realitatii extinse (realitate virtu-
ala/realitate augmentata) pentru a re-
zolva o problema cotidiana

emanualul scolar;

ecalculatorul/lap-
topul;

evideoproiectorul
si conexiunea la
Internet;

efise de lucru;
platforme educa-
tionale si de in-
vatare.

inteligentei artificiale,
dezvoltarea gandirii cri-
tice, a creativitatii si a ca-
pacititii de a verifica veri-
dicitatea informatiilor ge-
nerate.

Proiectul individual sau
de grup, de exemplu rea-
lizarea unui ghid de utili-
zare responsabild a inteli-
gentei artificiale, a unei
prezentari despre modele
generative sau a unei ana-
lize privind impactul Al
asupra societdtii, eticii si
mediului.

Studiul de caz, pentru
analiza unor situatii reale
sau simulate: identificarea
erorilor din raspunsurile
informatiilor generate,
analiza problemelor de
drepturi de autor sau a
impactului ecologic al sis-
temelor Al




UNITATEA DE INVATARE 3: Biroticd. Documente digitale
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Nr. COMPETENTE < -
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
1.2. Recunoaste caracteris- |v" Enumerarea instrumentelor de formatare |Resurse pedagogice: Fise de lucru pentru
v’ Concepte de baza si carac- |tici ale continuturilor digi- profesionald a unui document (stiluri, in- |e lucrari de metodica a verificarea intelegerii
L. teristici ale continuturilor |tale de tipul textelor sau dentdri, tabulatori, aspect al paginii) si| predarii TIC; conceptelor de bazad
de tip text; prezentarilor si principa- recunoasterea simbolurilor din bara de|eghiduri metodice si au- |ale  procesarii ~ de
lele instrumente pentru instrumente xiliare curriculare. texte, a elementelor
v’ Concepte de baza, caracte- prelucrars:a acestora v Ic}eptiﬁcarea operatiilor avansate d@spo- Resurse oficiale (curri- |de fczrrpatare profesi—
ristici si instrumente pen- 2.2. Explica rolul instru- nibile intr-un procesor de.‘Fext (imblnare culare): . onala si _a'reguhlor de
tru formatarea profesio- mentelor adecva.te pentru coregpond'en‘gé, comentarii, gestionarea|eprograma scolari in vi- |compozitie a docu-
nald a unui document (sti- pre!ucrarea 'con‘,cmuturllor modlﬁcérllor) ' - goare; rnen'telo.r.. .
Juri, indentdri, tabulatori, digitale de t}pul textelor |V Idefltlﬁcarea com.e-nzﬂor rapide de tastg- eplanul-cadru; o {&pl.lc.a!:u practice
aspect al paginii, intreru- 534 preg@ntarl}qr turd Pentru'oper.a‘g'u uzuale (salvarev, copi-|erepere metodologwg si lnfllVld}lale, _con-
peri de pagini, scriere pe 3.2. Utilizeaza instrumente | ere, 1nlocu.1.re, lipire) pentru a alcatul. un alte documente curricu- Stan_d in realizarea
coloane) si utilizarea la un adecvatg pentr.u pre.lu.cra- tabe}, asocnpd comenzi raplde,.cu actiuni| lare. unui document profe-
nivel avaﬁsat (imbinare a rea f:on‘gmuturﬂor digitale realizate prin meniu, respectiv efectul |Resurse psihopedago- |sional (ex. r@ferat, ra-
corespondentei, comenta- de tlpgl textelor sau pre- acestpra . - ' gice:. o por.t sau articol) care
rii, gestionar;: a modifici- zentérllor' ' v Exphcarea modului in care utilizarea sti- opartl.cplal"lt'é‘;lle de var- [sd includa forrnqtare
rilor, proprietiti ale docu- 4.2. Analizeaza instrumen- lurllo-r (Fie exemplu, Titlu 1, .Normal) sta i individuale ale avanse{cé, ' oblecjce
2. mentului, gene,rare auto- tele pentru prelucrarea contr1t?ule la formatarea profesionald, in| elevilor; (ecuatii, simboluri),
mati a cuprinsului, liste de c'on‘,[inuturilor digitale de opozitie cu fprmatarea manualé, in V@de- onivelul. de pregatire Sl campuri automate si
imagini si tabele, verifica- tl-pul textelor sau prezepté- rea generarii automate a cuprinsului pe cuno.§'t1n‘gele.d0-bénd1te elemente de structurd
rea automati din punctul r1'10'r, precum si avantaj ele un dgcument N in anii anterlorl;A coerenta.
de vedere ortografic, gra- | limitarile o ' v E)ip.hcarea rol.ulul 1'nstrumentelor de ur- oexper'len‘gele. fie invatare (Portofoliul digital,
matical); 5.2. Evalueaza .cahtat.ea s madrire a modlﬁcarllpr (Track Changes) anterioare si interesele |care poate include
v Concepte de bazi, caracte- adepvarea cgn‘gmuturllor efectuate asupra unui document elevilor. documente create si
ristici si instrumente pen- digitale de tipul textelor ~ |v" Exersarea functiei de imbinare a cores- Mijloace de inviti- revizuite, versiuni ale
tru formatarea obiectelor  |S2U Prezentarilor in raport pondentei (Mail Merge), in vederea tri- méant: aceluiasi fisier cu ur-
utilizate intr-un document |S% scopul si domeniul de miterii unor invitatii, prin conectarea e manualul scolar; mirirea modificiri-
(ecuatii si simboluri, cim- utilizare unui document (scrisoare) la o sursa de|ecalculatorul/laptopul;  |[or.
puri allt()’mate); 6:2.. Realizeaza c'on‘;inutur.i date (tabel/listd cu nume) si generarea ovidgoproiectorul $i co- |Autoevaluarea, prin
¥ Repere pentru identificarca digitale personalizate de: ti- dogl_lmentelor pe.:-rsonahzate _ nexiunea la Internet; chestionare de reflec-
si utilizarea altor instru- pul textelor sau prez-en'tarl— v Utlllzgrea funcfgulor .de comentare si de|efise de lucru; ' tie privind utilizarea
3 mente adecvate pentru rea- lor a'dapt'ate scppulm si do- urménre' a n}O:ilﬁCéI‘llOl‘ pentru cola'bo.ra— op}atf(innf: educationale |ipstrumentelor  de
lizarea unor operatii speci- meniulm de utilizare, res- rea eficienta 1'ntr-u.n document, prin in-| si de invatare. procesare de texte,
fice procesarii de t,exte; pectand troducerea, vizualizarea si gestionarea respectarea regulilor




Nr. COMPETENTE < -
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte
v Repere pentru utilizarea comentariilor si a propunerilor de modi- de redactare profesio-

responsabila si cu discerna-
mant a inteligentei artifici-
ale in prelucrarea de texte;

v Repere pentru adaptarea

produsului digital la publi-
cul tinta si la scopul comu-
nicéarii (aspect grafic de
baza, reguli de compunere
vizuala, coerentd informa-
tionald).

ficare folosind optiunea Track Changes,
in vederea realizarii unei versiuni finale
revizuite a documentului, care integreaza
contributiile colegilor

v Utilizarea unui instrument bazat pe inte-
ligenta artificiala (Copilot, Grammarly,
chatgpt) pentru reformularea si corecta-
rea unui paragraf dat, comparand rezulta-
tul cu versiunea originala

v" Analizarea coerentei stilistice si structu-
rale a unui document complex prin exa-
minarea unui document de mari dimensi-
uni, In vederea identificarii modului in
care sunt aplicate consecvent stilurile si
elementele de structura profesionala (cu-
prins automat, utilizarea consecventa a
stilurilor, numerotare pagini), urmata de
formularea unui raport scris cu observatii
si recomandari de imbunatatire

v Evaluarea coerentei informationale si a
aspectului grafic al unui produs digital
(de exemplu, un pliant scolar), in raport
cu scopul comunicarii, avand ca finali-
tate redactarea unei recenzii (un para-
graf) care ofera o lauda si o sugestie de
imbunatatire

v’ Proiectarea unui sablon profesional, per-
sonalizat, reutilizabil pentru documente
institutionale (de exemplu, antet, stiluri
personalizate, numerotare automata)

nald si capacitatea de
adaptare a documen-
tului la scop si public
tinta.

Proiectul individual
sau de grup, de
exemplu realizarea
unui document com-
plex (brosurd, ghid,
raport sau revista di-
gitald) care sa inte-

greze formatare
avansata, elemente
grafice, structurare

profesionala si adap-
tare la publicul tinta.
Studiul de caz, pen-
tru identificarea si
corectarea unor docu-
mente redactate ne-
corespunzator




UNITATEA DE INVATARE 4 — Biroticd. Prezentiri digitale
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Nr. COMPETENTE < -
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte?
v' Concepte de baza, carac- 12 R ¢ v/ Enumerarea principalelor aplicatii pentru/ Resurse pedagogice: Fise de | ¢
teristici si instrumente - wecuniodste ca- realizarea de prezentari, asociind cate o si-| elucriri de metodica a ‘1€ de lucru pentru ve-
. . | racteristici ale conti- . o P P rificarea  conceptelor
pentru formatarea profesi- turilor dicitale d tuatie practica de utilizare predarii TIC; vind reali g
onald a unei prezentari: ?u U;ri ort 11g1ta €A | v Identificarea instrumentelor pentru forma-| ghiduri metodice si au- prl\t/m reatizarea tsf .?r_
organizator de diapozi- lputv elx elor sau pre- tarea profesionald (organizator de diapozi-| xiliare curriculare. g’_a.i‘ri’a prezentarilor
1 tive, teme predefinite, in- lzeln art tor 3 prtlnmpa— tive, teme predefinite) si interactivitate] Resurse oficiale (curri- Algi.a et i
: teractivitate (butoane de | '©'¢ InSttumente pen- butoane de actiune, legituri), avand ca fi-| culare): plicatit practice con-
| t g J |
actiune, legdturi), inte- tru prelucrarea aces- nalitate realizarea unei capturi de ecran co-| eprograma scolara in vi- stand in feadl'za.reail unei
grare de elemente multi- j[zoga Exolica rolul i mentate ale interfetei goare; prezentezn 1g1tave lcu
media, animatii si tranzitii| << ~*P 1(133 ro du 0= v Descrierea rolului elementelor multimedia| o planul-cadru; structurd coerenta, ede-
personalizate, expunere stru:nente lor adecvate (video, audio, imagine) intr-o prezentare,| erepere metodologice si mented mte??g"? e-
personalizata; P en;u Iire.;lcrilr.ee.lt I in contextul captarii atentiei, avand ca fi-| alte documente curricu- Slglllt? ec(:lya §1 miegrare
v Repere pentru identifica- | O UUITOT ASIAIC ) pajitate completarea unui tabel care asoci-| lare. muftimedia. . .
pere pe . de tipul textelor sau 3 tioul medi . . Portofoliu digital, in-
rea §i utilizarea altor in- rezentarilor aza fipu’ media cu un avantaj - Resurse psihopedago- cluzand prezentari reali-
strumente adecvate pentru p o .. v’ Explicarea modului in care ,,organizatorul gice: preze e
2 . per 3.2. Utilizeaza instru- . Y ao . . el n zate, versiuni revizuite
: realizarea unor operatii de diapozitive” (slide master) contribuie la| e particularititile de var- | ST
: p ~ Y| mente adecvate pentru . : N e e si reflectii privind pro-
specifice prezentarilor di- 1 tinutu un aspect unitar (branding, fonturi), in con-|  std si individuale ale cesul de oot .
gitale; p-rle u((j:'ra'rteei cgn,;pu 0 | textul unei prezentari oficiale a scolii, prin| elevilor; C?.Sll.l ¢ prmtec arc t§1
rrot 1 1gttale de tipw! redactarea unui text (3-5 rnduri) care evi-| enivelul de pregitire si ;1 ! tlz.ar.e la Instrumerte-
¥ Repere pentru adaptarea | [°XIelor sau prezenta- dentiaza acest avantaj cunostintele dobandite | o gitae. .
produsului digital la pu- rilor _ . v Explicarea modului in care butoanele de| in anii aﬁterioﬁ; Autosvaluare 81 e.valu-
blicul ‘g'inté' 51 la scopul 4.2 Anahlzeaza - actiune pot crea o navigare non-lineara (in-| eexperientele de invitare ;re intre C(.)leg}, pe
3. comunicarii (aspect grafic| Strumentele pentru teractivd), In contextul unui chestionar, aza unor criteri pri-

de baza, reguli de compu-
nere vizuald, coerentd in-
formationald).

prelucrarea continutu-
rilor digitale de tipul
textelor sau

avand ca finalitate crearea unei scheme
simple (diagrama) care arata fluxul

anterioare si interesele
elevilor.
Mijloace de invita-
mant:

vind claritatea, coe-
renta, aspectul vizual si
eficienta comunicarii.




v’ Repere pentru utilizarea
responsabila si cu discer-
namant a inteligentei arti-
ficiale in generarea de
prezentdri digitale;

prezentérilor, precum
si avantajele si limita-
rile

5.2. Evalueaza calita-
tea si adecvarea conti-
nuturilor digitale de
tipul textelor sau pre-
zentarilor in raport cu
scopul si domeniul de
utilizare

6.2. Realizeaza conti-
nuturi digitale perso-
nalizate de tipul texte-
lor sau prezentarilor
adaptate scopului si
domeniului de utili-
zare, respectand

v" Aplicarea unei teme predefinite si persona-
lizarea acesteia folosind ,,organizator de
diapozitive” (slide master) (schimbarea
fontului si a logo-ului), avand ca finalitate
crearea unei prezentari cu un aspect unitar
si personalizat

v" Exersarea inserarii si formatarii elemente-
lor multimedia (imagini, grafice, videocli-
puri) in diapozitive

v Exersarea functiei de ,,expunere personali-
zatd” pentru a adapta o prezentare lunga la
un public, cu timp limitat

v" Evaluarea estetica si functionalad a prezen-
tarii unui coleg, judecand dacd aspectul
grafic este adaptat publicului tintd, avand
ca finalitate completarea unui formular de
feedback constructiv (grild) care ofera o
apreciere si o sugestie de Tmbunatétire

v Realizarea unei prezentari digitale pe o
tema comuna, in doua echipe: una asistata
de inteligenta artificiald si cealalta reali-
zand manual prezentarea, urmata de com-
pararea produselor si explicarea diferente-
lor din perspectiva coerentei vizuale, acu-
ratetei informatiei, autenticitatii mesajului
si expresivitatii vizuale, activitate finali-
zatd cu o sesiune comuna de reflectie si
prezentare a concluziilor privind rolul in-
teligenta artificiald in procesul creativ

emanualul scolar;

e calculatorul/laptopul;

evideoproiectorul si co-
nexiunea la Internet;

efise de lucru;

eplatforme educationale
si de Invatare.

Proiect individual/de
grup, pentru realizarea
unei prezentari digitale
adaptate unui public
tintd si unui scop comu-
nicativ clar.

Studiu de caz, pentru
analizarea si corectarea
unor prezentari neadec-
vate (design, structura,
coerentd sau utilizare
excesiva a efectelor).
Rubrici de evaluare,
pentru aprecierea pro-|
duselor digitale in func-
tie de criterii precum
structura, design, inte-
ractivitate si adecvare la
publicul tinta.

Sarcini de utilizare a
inteligentei artificiale,
pentru generarea si im-
bunatitirea prezentari-
lor, cu analizarea critica
a continutului si a rele-
vantei acestuia.




UNITATEA DE INVA TARE 5 — Sisteme de calcul.

NR. DE ORE ALOCATE - 6

Nr. COMPETENTE < A
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Cerinte?

v’ Caracteristici, utilizare, avantaje | 1.3. Recunoaste con-| v’ Identificarea componentelor interne Fise de lucru (tipa-
si dezavantaje ale sistemelor de | ceptele de baza si ca-| (CPU, RAM, SSD etc.) Si externe | Resurse pedagogice: rite/digitale) pentru
calcul de tip desktop si de tip racteristicile principa- (monitor, tastaturd etc.) Ale unui | elucrari de metodica a verificarea concep-
mobil; lelor dispozitive din| sistem de calcul, prin etichetarea | predarii TIC; telor privind compo-

v arhitectura sistemului de calcul: | componenta acestora pe o diagrama, avand ca fi- | eghiduri metodice si au- | nentele sistemului
concepte de baza si caracteristici | hardware, respectiv| nalitate livrarea unei fise de lucru | xiliare curriculare. de calcul, arhitectura
ale componentelor, fluxul date- ale componentei sof- completate Resurse oficiale (curri- | acestuia si  rolul
lor si instructiunilor; tware ale unui sistem| v Recunoasterea unitatilor de masurd | culare): principalelor dispo-

v’ unitatea centrald de procesare: de calcul avand in ve- pentru un set de componente | eprograma scolardin vi- | zitive hardware si
structura interna (caracteristici dere rolul pe care il au hardware (ghz pentru CPU, GB pen- goare; software.
ale componentelor: unitatea lo- in functionarea aces- tru RAM, TB pentru HDD etc.), in | eplanul-cadru; Teste digitale (Go-
gico-aritmeticd, unitatea de co- tuia contextul citirii specificatiilor aces- | erepere metodologice si | ogle Forms, Ka-
manda si control, cache), para- 2.3. Explicd relatia| tora, avand ca finalitate completarea | alte documente curricu- | hoot, Quizizz, Mi-
metri care influenteaza perfor- dintre  dispozitivele| unui tabel de asociere lare. crosoft Forms) pen-
manta indeplinirii functiei de componentei v Listarea a patru tipuri de sisteme de | Resurse psihopedago- tru evaluarea cunos-
baza; hardware si compo- calcul (desktop, laptop, tableta, tele- | gice: tintelor despre CPU,

v/ memoria internd: rol, caracte- nenta software ale fon inteligent), in ipoteza alegerii | eparticularitatile de var- | memorie, stocare,

1. ristici, asemanari si deosebiri, unui sistem de calcul unui dispozitiv, avand ca finalitate std si individuale ale periferice, sisteme

parametri care influenteaza per-
formanta indeplinirii functiei de
bazi; - medii si dispozitive de
stocare: caracteristici, utilizare,
avantaje si dezavantaje ale dis-
pozitivelor uzuale, parametri
care influenteaza performanta
indeplinirii functiei de baza; -
interfete: caracteristici ale prin-

cipalelor interfete;

v’ caracteristici, utilitate, avantaje,
dezavantaje si parametri care in-
fluenteaza performanta indepli-
nirii functiei de baza ale dispo-
zitivelor periferice de intrare
uzuale: tastaturda, mouse, micro-
fon, camera digitala, scanere 2d,

avand 1n vedere rolul
pe care 1l au 1n functi-
onarea acestuia

3.3. Utilizeaza carac-
teristicile dispozitive-
lor din componenta
hardware, respectiv
ale componentei sof-
tware, pentru a confi-
gura un sistem de cal-
cul

4.3. Analizeaza valo-
rile parametrilor care
influenteaza  perfor-
manta indeplinirii
functiei de baza a dis-
pozitivelor din

crearea unei liste care asociaza fie-
care sistem cu un avantaj (de exem-
plu, laptop - portabilitate, desktop -
putere de calcul)

v Compararea memoriilor RAM si

ROM, in contextul functionarii unui
sistem de calcul, avand ca finalitate
crearea unei diagrame Venn care
evidentiazd deosebiri (de exemplu,
volatilitate, rol) si asemanari (am-
bele sunt memorii)

v" Explicarea avantajelor si dezavanta-

jelor alegerii unui HDD sau SSD, in
ipoteza  achizitiondrii  acestora,
avand ca finalitate redactarea unui
paragraf (3-5 randuri) care reco-
mandd SSD-ul pentru sistemul de

elevilor;

enivelul de pregatire si
cunostintele dobandite
in anii anteriori;

ecxperientele de invatare
anterioare si interesele
elevilor.

Mijloace de invata-

mant:

emanualul scolar;

e calculatorul/laptopul;

evideoproiectorul si co-
nexiunea la Internet;

efise de lucru;

eplatforme educationale
si de Invatare.

de operare si securi-
tatea sistemului.
Aplicatii practice
constand in identifi-
carea componente-
lor unui sistem de
calcul, configurarea
logica a unui sistem,
organizarea fisiere-
lor si folderelor si
utilizarea functiilor
de baza ale sistemu-
lui de operare.
Portofoliu digital,
incluzand  scheme
ale arhitecturii




Nr. COMPETENTE < N
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Ceringe?

scanere 3d, cititor de identifi- componenta operare si HDD-ul pentru stocare de sistemului de calcul,
care cu rfid — radio frequency hardware, respectiv| masi comparatii Intre dis-
identification; componenta software,| v Identificarea practicd a componen- pozitive, fisiere or-

v’ Caracteristici, utilitate, avantaje, | pentru a configura un| telor hardware (CPU, RAM, ganizate logic si re-
dezavantaje si parametri care in- | sistem de calcul HDD/SSD, placa de baza, sursa de flectii asupra utili-
fluenteaza performanta indepli- | 5.3 Evalueazd efici-| alimentare) intr-un computer real zarii responsabile a
nirii functiei de baza ale dispo- enta unei configuratii| (deschis) sau Intr-un simulator on- sistemelor digitale.
zitivelor periferice de iesire uzu- | hardware—software, line, avand ca finalitate livrarea unui Autoevaluare si
ale: monitor, imprimanta, impri- | avaind 1n vedere un raport foto (sau screenshot) cu cele evaluare intre co-
manta 3d, plotter, boxe, video- scop de utilizare bine cinci componente etichetate corect legi, pe baza unor
proiector; definit pentru un sis-| v Analizarea factorilor care influen- criterii privind co-

v’ Caracteristici, utilitate, avantaje, | tem de calcul teaza performanta dispozitivelor de rectitudinea identifi-
dezavantaje si parametri care in- | 6.3. Proiecteazd o intrare si iesire (rezolutia unui sca- cirii componentelor,
fluenteaza performanta indepli- configuratie ner, rata de reimprospatare a unui argumentarea alege-
nirii functiei de baza ale dispo- hardware-software monitor, sensibilitatea unui micro- rii dispozitivelor si
zitivelor periferice de intrare - particularizata, selec- fon) si compararea performantelor a utilizarea eficientd a
iesire uzuale: touchscreen, con- | tand dispozitivele si| doud dispozitive pe baza acestora sistemului de ope-
troler de joc cu feedback, dispo- | aplicatiile  adecvate| v' Proiectarea ~ unei  configuratii rare.
zitive cu nfc — near field com- pentru realizarea unui hardware optime, in ipoteza unui Proiect indivi-
munication; sistem de calcul avand buget limitat (de exemplu, 3500 dual/de grup, pen-

v Placa de baza: structura (magis- | in vedere un scop de RON) si a unui scop (de exemplu, tru realizarea unei
trale de date, adresa si control, utilizare bine definit laborator informatica), avand ca fi- prezentiri sau a
chipseturi si bios/uefi), rol; nalitate livrarea unei liste de achizi- unui ghid compara-

v Sisteme de alimentare si racire: tii de componente (CPU, RAM, tiv privind compo-
surse de alimentare, tdp — canti- SSD, HDD, placd de baza, sursa, nente hardware, sof-
tatea maxima de caldura gene- carcasd, monitor, tastaturd, mouse) tware si solutii de
ratd de componente, metode de compatibile si care se incadreaza in securizare a siste-
racire (pasiva, activa, cu lichid). buget mului de calcul.

v Tipuri principale de software si v Enumerarea a doua-trei exemple de Studiu de caz, pen-
caracteristici; sisteme de operare pentru desktop (de tru analizarea si re-

v Concepte de baza si caracteristici exemplu, Windows, macos, Linux) si zolvarea unor situa-
ale unui sistem de operare: tipuri doud pentru dispozitive mobile (de tii practice (optimi-

5 de sisteme de operare, functii prin- exemplu, Android, ios), avand ca fi- zarea unui sistem,

cipale, interfete, tipuri comune de
sisteme de fisiere;

v' Repere pentru gestionarea profesi-
onala a folderelor si fisierelor

nalitate crearea unui tabel cu doua co-
loane, completate pe categorii

v’ Definirea conceptelor de software de

sistem, software de aplicatie si
firmware, in contextul unui glosar

alegerea componen-
telor, identificarea
problemelor de per-
formanta sau securi-
tate).




Nr. COMPETENTE < 2
Crt. CONTINUTURI SPECIFICE ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE
Ce? De ce? Cum? Cu ce? Ceringe?

(organizare ierarhicd, arhivare),
monitorizare a proceselor;

v’ Repere pentru securizarea siste-
mului de operare (firewall, sof-
tware antivirus, gestionare a utili-
zatorilor si a permisiunilor acor-
date acestora, criptare).

digital, avand ca finalitate completa-
rea unui tabel cu definitii scurte si
cate un exemplu pentru fiecare

v Ilustrarea relatiei dintre hardware,
sistem de operare, aplicatii si utiliza-
tor, in contextul depandrii, avand ca
finalitate crearea unei diagrame con-
ceptuale (schemd) care prezinta
aceasta ierarhie

v Utilizarea instrumentelor de monito-
rizare a proceselor (Task Manager)
pentru a identifica o aplicatie care
consuma excesiv resurse
(CPU/RAM), avand ca finalitate rea-
lizarea unor capturi de ecran care
aratd procesul sortat dupa consum

v" Examinarea avantajelor si dezavanta-
jelor utilizarii software-ului cu sursa
deschisa (open source), in contextul
bugetului scolii, avand ca finalitate
crearea unei liste Pro/Contra (de
exemplu, Pro: cost zero; Contra: su-
port tehnic dificil)




